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Eloszo

A krikett varazsanak és élvezetének nagy részét annak a ténynek koészonheti,
hogy nem csak a szabalyoknak, hanem a jaték szellemiségének is megfeleléen
jatsszak. A sportszeru jaték biztositasanak felel6ssége legnagyobb részben a
csapatkapitanyokra harul, de kiterjed minden jatékosra, hivatalos
kozremukoddre, és elsésorban az ifjusagi krikettben a tanarokra, az edzdékre
és a szulékre.

A krikett szellemiségének kézéppontjaban a tisztelet all.

Tisztelje a kapitanyat, a csapattarsait, az ellenfelet és a jatékvezetok
fennhatosagat!

Jatsszon kemeényen és jatsszon tisztességesen!
Fogadja el a jatékvezetd dontését!

Teremtsen pozitiv légkort a sajat viselkedésével és batoritson masokat is, hogy
hasonloképp cselekedjenek!

Tanusitson o6nfegyelmet, még ha a dolgok az On szamara kedvezétlentil
alakulnak is!

Gratulaljon ellenfele sikereihez, és €lvezze sajat csapatanak sikereit!

Nyilvanitson koszénetet a hivatalos kézremtikodék és az ellenfél iranyaba a
mérkdzés végén, az eredménytdl fiiggetleniil!

A krikett egy izgalmas jaték, amely fejleszti a vezetéi képességeket, a
baratsagot és a csapatmunkat, ez pedig 6sszehozza a kiilénb6z6 nemzetekbdl
érkez6, kullonbo6zé kulturaju és vallasu embereket, kimondottan akkor, ha a
krikett szellemiségének megfeleléen jatsszak.
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1. torvény: A jatékosok
1.1 A jatékosok szama

A meérkézeést két csapat jatssza, mindegyik 11 f6bdl all, kézuliuk egy a
kapitany.

Megegyezés esetén 11-nél tobb vagy kevesebb jatékos is jatszhat, de
egy csapatban 11-nél tébben egyszerre nem lehetnek a mezényben.

Ha a mérkézés kozben barmilyen okboél egy csapat létszama az
eredetileg nevezett létszam ala csokken, a mérkdzés addig folytatodhat,
amig a torvényeknek vagy a pénzfeldobast megel6z6 esetleges kuilon
megallapodasnak megfeleléen lehetséges.

1.2 Jatékosok nevezése és cseréje
Minden kapitanynak a pénzfeldobas el6étt az egyik jatékvezetének
irasban be kell nyujtania benevezendd jatékosainak listajat. Az ellenfél
kapitanyanak beleegyezése nélkiil a nevezés utan mar nem lehet
jatékost cserélni.

1.3 A kapitany
1.3.1 Ha egy kapitany barmikor elérhetetlen, egy helyettesnek kell
képviselnie.

1.3.2 Ha egy kapitany akkor elérhetetlen, amikor nevezni kell a
jatékosokat, akkor csapatanak barmelyik tagja helyettesitheti.

1.3.3 A nevezés utan mar csak egy benevezett jatékos helyettesitheti a
kapitanyt kotelességeiben és  felelésségében, beleértve a
pénzfeldobast is. Lasd: 13.4 (A pénzfeldobas).

1.4 A kapitany felel6ssége
Minden idében a kapitany feleléssége biztositani, hogy a jaték a
torvényeknek és a sport szellemiségének megfeleléen zajlik. Lasd:
Bevezeté és 41.1 (Sportszerti és sportszerttlen jaték — a kapitanyok
felel6ssége).
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2. torvény: A jatékvezetdok

2.1 Kinevezeés és jelenlét
A meérkdzés elott két jatékvezetdt kell kijeldlni, egyet-egyet a dobosav
két végére. Ok iranyitjadk a meérkézést a torvényeknek megfelelden,
teljes partatlansaggal. Minden meérkézés kituzott kezdési idépontja
el6tt 45 perccel 6k mar kotelesek megjelenni a palyan, és jelentést
tenni a palya igazgatosaganal.

2.2 A jatékvezeto cseréje
A jatékvezetét nem szabad mérkézés koézben lecserélni, csak rendkiviili
esetben: ha megbetegszik vagy megsérul. Ilyen esetben az 1j
jatékvezeté csak az Utdjatékos végén tevékenykedhet, kivéve, ha a
kapitanyok megegyeznek, hogy teljes felel6sségli jatékvezetd is lehet.

2.3 Konzultacio a kapitanyokkal
A pénzfeldobas elétt a jatékvezetéknek

2.3.1 talalkozniuk kell a kapitanyokkal. A jatékvezetOknek meg kell
hatarozniuk

2.3.1.1 a mérkézés soran hasznalt labdakat. Lasd: 4. toérvény (A
labda)

2.3.1.2 a jatékra fordithato idé6t, illetve megegyezés szerint a szlinetek
idépontjat és hosszat. Egynapos meérkézés esetén nem sziikséges
meghatarozni a teaszinet idépontjat, ellenben meg lehet ugy
egyezni, hogy a teaszlinetre a két jatékrész kozott kertiljon sor. Lasd:
11. térvény (A szlUnetek).

2.3.1.3 a mérkédzésen hasznalt idémérd eszkozt és tartalék-idéméroét.

2.3.1.4 a jatéktér hatarvonalait, a hatareseményért adhato pontokat,

illetve azt, hogy milyen esetleges, a jatéktéren talalhaté akadalyok
tekintheték még hatarnak. Lasd: 19. torvény (Hatarok és
hataresemények).

2.3.1.5 a palyatakarok hasznalatat. Lasd: 10. térvény (A dobodsav
betakarasa).

2.3.1.6 minden kulonleges feltételt, amelyek befolyasolhatjak a
meérkézés menetét.

2.3.2 tajékoztatniuk kell a pontozokat a 2.3.1.2, a 2.3.1.3, a 2.3.1.4 és
a 2.3.1.6 pontokban tértént megallapodasokrol.
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2.4 Kapuk, vonalak és hatarok
A pénzfeldobas el6tt és a meérkédzés koézben a jatékvezetéknek meg kell
gy6zddnie arrol, hogy

2.4.1 a kapuk megfeleléen vannak a talajba régzitve. Lasd: 8. térvény
(A kapuk).

2.4.2 a vonalak megfeleléen vannak jelolve. Lasd: 7. torvény (A
vonalak).

2.4.3 a jatéktér hatara megfelel a 19.1 (A jatéktér hatarvonalanak
meghatarozasa), a 19.2 (A hatar azonositasa és jeldlése) és a 19.3 (A
hatar visszaallitasa) pontban leirtaknak.

2.5 A mérkdzes lefolyasa, kellekek és eszk6zok
A pénzfeldobas el6tt és a mérkédzés kozben a jatékvezetédknek meg kell
gy6zédnie arrol, hogy

2.5.1 a mérkdzeés lefolyasa szigoruan megfelel a téorvényeknek.
2.5.2 a kellékek megfelelnek az alabbiaknak:
2.5.2.1 a labda a 4-es térvénynek (A labda),

2.5.2.2 az uté kivulrél lathato tulajdonsagai az 5-0s térvénynek (Az
uté) és a ,B” fliggeléknek,

2.5.2.3 a kapu pedig a 8.2 (A karok mérete) és 8.3 (A palcak) pontban
leirtaknak, illetve ifjusagi krikett esetén a 8.4 (Ifjusagi krikett)
pontnak is.

2.5.3 egyik jatékos sem hasznal nem megengedett felszerelést (,A”
fuggelek, 2. pont), kulonds tekintettel a flggelékben definialt
véddsisakra.

2.5.4 a kapus kesztytii megfelelnek a 27.2 (Kesztyuk) pontban
leirtaknak.

2.6 Sportszeru és sportszerttlen jaték
A jatékvezeték az egyetlenek, akik megitélhetik, hogy a jaték
sportszerui-e avagy nem.

2.7 Jatékra valo alkalmassag
2.7.1 Kizarolag a jatékvezetok egytitt donthetik el, hogy a talaj, az
idéjaras és a fényviszonyok milyensége vagy egyéb rendkivili
korilmény nem okozza-e, hogy a jaték veszélyes vagy é€szszerUtlen
lenne.
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A koérudlmeényeket pusztan attol, hogy nem idealisak, nem lehet
veszély- vagy észszerUtlenség-okozonak tekinteni.

A labda és/vagy a fi1 nedves volta még nem garancia arra, hogy a
jaték veszeélyes vagy észszerutlen lenne.

2.7.2 A jaték akkor nyilvanithato veszélyesnek, ha valamely jatékos
vagy jatékvezetd biztonsaga tényleges és eldrelathato kockazatnak
van kitéve.

2.7.3 A jaték akkor nyilvanithaté észszertitlennek, ha nem all fenn
ugyan veszély, de nem lenne értelmes folytatni a jatékot.

2.7.4 Ha a jatékvezeték ugy itélik meg, hogy a talaj tul nedves vagy
csuszos ahhoz, hogy a dobodjatékos biztosan megvethesse a labat, a
mezoényjatékosok szabadon mozoghassanak, illetve az tt6jatékos
képes legyen Utést végrehajtani vagy futni a kapuk kozott, akkor a
koralmények veszélyesnek vagy észszerUtlenséget okozoknak
nyilvanithatok.

2.8 A jatek felfiggesztése veszélyt vagy észszertitlenséget okozo

koérilmények esetén
2.8.1 Minden hivatkozas, ami a palyara vonatkozik, a dobédsavot is
magaba foglalja.

2.8.2 Ha barmelyik jatékvezeté ugy itéli meg, hogy a talaj allapota, az
idéjaras, a fényviszonyok vagy barmely mas koértlmény veszélyes
vagy észszerUtlenséget okoz, a jatékvezeték azonnal felfliggesztik a
jatékot, illetve elkezdeni vagy folytatni sem engedik.

2.8.3 Amikor jatékfelfliggesztés van, a koérulmények figyelemmel
kisérete a jatékvezeték feleléssége. Megfeleld6 gyakorisaggal
ellenérzéseket kell végeznilik, jatékosok és hivatalos koézremukoédok
kisérete nélkul. Amint mindkét jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a
koérulmeények immar nem veszélyesek és nem okoznak észszerttlen
jatékot, felszolitjak a jatékosokat a jaték folytatasara.

2.9 A jatékvezetok elhelyezkedése
A jatékvezetéknek ott kell allnia, ahonnan a legjobban lathatjak azt az
esemeényt, amelyrol itélkeznitik kell.

Ennél azonban erésebb az a szabaly, hogy a dobdjatékos végén allo
jatékvezetonek ugy kell helyezkednie, hogy ne akadalyozza sem a dobo
nekifutasat, sem az aktiv Gitéjatékos ralatasat.

Az Uutds végeén allo jatékvezeté donthet ugy, hogy a kéz oldalon all a lab
oldal helyett, amennyiben tajékoztatja errél a mezdényjatékos csapatot,
az aktiv tit6jatékost és a masik jatékvezetot.
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2.10 A jatékvezetok helycseréje
A jatékvezetoknek helyet kell cserélnitik, amennyiben mindkét csapat
befejez egy-egy jatékrészt. Lasd: 13.3 (Befejezett jatékrészek).

2.11 Egyet nem értés €s vita
Amikor barmilyen Utgyben egyet nem értés vagy vita alakul ki, a
jatékvezetoknek egylttesen kell a végsé dontést meghozniuk. Lasd:
31.6 (Konzultacio a jatékvezetok kozott).

2.12 A jatékvezet6 dontése
Egy jatékvezetd barmely dontését megvaltoztathatja, feltéve, hogy a
valtoztatas azonnal toérténik. Minden mas esetben a jatékvezetd
meghozott dontése végleges.

2.13 Jelzések

2.13.1 A jatékvezetéknek a kovetkezd jelzéseket kell alkalmazniuk:
2.13.1.1 Jelzések, amikor a labda jatékban van:

- Holt labda: dereka alatt tébbszor keresztbe rakja a csukloit.

- Rossz dobas: egy karjat vizszintesen kinyujtja.

- Utéjatékos kiesése: mutatoujjat a feje folé emeli (ellenkezé
esetben a jatékvezetd felkialt: ,Nem esett kil”).

- Széles dobas: mindkét karjat vizszintesen kinyujtja.

2.13.1.2 Amikor a labda holtta valik, a dobodjatékos végén allo
jatékvezetének a 2.13.1.1-ben leirt jelzéseket — a kiesés jelzésének
kivételével — meg kell ismételnie a pontozo szamara.

2.13.1.3 A kovetkezd jelzéseket csak a labda holtta valasa utan a
pontozok szamara kell bemutatni:

- 4-pontos Utés: egy karjaval egyik oldalrél a masikra integet, ugy
fejezve be, hogy a karja a mellkasa el6tt keresztben van.

- 6-pontos Utés: mindkét karjat a feje {61€é emeli.

- Mellé: egy karjat nyitott tenyérrel a feje f6lé emeli.

- Az utolso ora kezdete: egyik felemelt csuklojara a masik kezével
ramutat.

- Ot buntetépont az Uitécsapat javara irva: egyik vallat a masik
kezével t6bbszor ismételve paskolja.

- Ot buntetépont a dobécsapat javara irva: egyik kezét a masik
vallara helyezi.

- Testet érintve mellé: egyik térdét megemeli, és azt a kezével érinti.

- Uj labda: a labdat a feje folé tartja.

- Az el6z6 dontés visszavonasa: mindkét vallat megérinti a masik
kezével.
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- Rovid futas: egyik karjat ugy tartja fel behajlitva, hogy ugyanazt a
vallat megérinti az ujjaival.
A kovetkezd jelzések a viselkedési kodex 3. és 4. szintli megsértésére
vonatkoznak. Mindegyik jelzésnek két része van, mindkettét kiilon el
kell ismernie a pontozonak.
- 3. szint:
-1. rész: egyik karjat kiteszi a teste oldalahoz, majd ismételgetve
felemeli és leengedi.
-2. rész: mindkét kezét felemeli vallmagassagig, az 6sszes ujjat
szétnyitva, tenyereit a pontozok felé forditva.
- 4. szint:
-1. rész: egyik karjat kiteszi a teste oldalahoz, majd ismételgetve
felemeli és leengedi.
-2. rész: egyik mutatoujjat a test mellé emeli vallmagassagban
tartva.

2.13.1.4 A 2.13.1.3-ban leirt 0sszes jelzést a dobojatékos végén allo

jatékvezeté6 mutatja, kivéve rovid futas esetén: ekkor mindig az a
jatékvezetd jelez, amelyik azon az oldalon all, ahol a révid futas
tortént. Viszont révid futas esetén is mindig a dobodjatékos végén allo
jatékvezetének kell a végén a pontozok felé jeleznie, és ha egynél
tobb rovid futas tortént, akkor azok szamat is jeleznie kell feléjuk.

2.13.2 A jatékvezetének, miel6tt a jatékot tovabbengedné, meg kell
varnia, amig a pontozok felé tett jelzéseit kulon-kulén mind
tanusitja egy pontozo.

Ha tobb jelzést kell adni, akkor azokat olyan sorrendben kell
bemutatni, mint amilyen sorrendben azok az események torténtek,
amelyekre a jelzés vonatkozik.

2.14 A jatékvezetdk tajékoztatasa
Barmikor, amikor a tOrvény szerint a kapitanynak vagy mas
jatékosnak a jatékvezetdét tajékoztatnia kell, mindig elég az egyik
jatékvezetét tajékoztatni, és elég, ha 6 tajékoztatja a masik
jatékvezetot.

2.15 A pontozas helyessége
Kétes esetekben alapveté a jatékvezeték és a pontozok kozti
konzultacio. A jatékvezet6knek a meérkdzés alatt meg kell gyézédnitik
az elszamolt pontok helyességéerdl, az elvesztett kapuk szamanak
helyességérdl, és amennyiben szikséges, a lejatszott jatszmak
szamanak helyességérdl. Mindezekrél az ivosziineteket kivéve minden
szinetben, valamint a mérkézés végén meg kell egyezniik a
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pontozokkal. Lasd: 3.2 (A pontozas helyessége), 16.8 (Az eredmény
helyessége) és 16.10 (Megvaltoztathatatlan eredmény).
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3. torvény: A pontozok
3.1 A pontozok kijeldlése
Két pontozot kell kijelolni, akiknek feladata a pontok elszamolasa, az

elvesztett kapuk szamlalasa, és amennyiben szlikséges, a lejatszott
jatszmak szamolasa.

3.2 A pontozas helyessége
A pontozoknak gyakran kell ellendriznitik, hogy feljegyzéseik
megegyeznek-e. Az ivoszliineteket kivéve minden sziinetben, valamint a
meérkdzés végén meg kell egyeznitk a jatékvezetékkel is, hogy
azonosan szamoltak-e el a pontokat, az elvesztett kapukat és
amennyiben sztikséges, a lejatszott jatszmakat. Lasd: 2.15 (A pontozas
helyessége).

3.3 Jelzések elismerése
A pontozoknak el kell fogadnia minden jelzést és utasitast, amit a

jatékvezetoktdl kapnak, és minden kullon jelzést azonnal tanusitaniuk
kell.
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4. torvény: A labda

4.1 Tomeg és meéret
A labda, amikor 1j, nem lehet kdnnyebb 155,9 grammnal és nem lehet
nehezebb 163 grammnal, kertllete nem lehet kisebb 22,4 centiméternél
és nem lehet nagyobb 22,9 centiméternél.

4.2 A labdak jovahagyasa és felugyelete
4.2.1 Minden labdat, amelyet a mérkézésen hasznalnak, a jatékvezeték
hataroznak meg, és ezek a labdak a pénzfeldobas el6tt az 6
birtokukban kell, hogy legyenek. A mérkdzés folyaman a labdak
folyamatosan a jatékvezetdk feliigyelete alatt allnak.

4.2.2 A jatékvezetének birtokba kell vennie a jatékban hasznalt labdat

minden  kapuvesztés, minden = szlUnetkezdés és minden
jatékmegszakitas alkalmaval.
4.3 Uj labda

Amennyiben ezzel ellenkezé megallapodas nem sziletik a mérkdzeés
elétt, mindegyik kapitany kérhet 1j labdat minden jatékrész
megkezdése eldtt.

4.4 Uj labda tdébb mint egy napig tarté6 mérkézésen
A tobb mint egy napig tarté mérkdzéseken a mezdnyjatékot végzéd
csapat kapitanya uj labdat kérhet, ha a régivel a részjatszmakat bele
nem szamolva mar legalabb 80 jatszmat végigdobtak. A jatékvezetének
tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét, valamint jeleznie kell a
pontozoknak és az Utéjatékosoknak, amikor 1j labda kerul jatékba.

4.5 Elveszett vagy jatékra alkalmatlanna valt labda

Ha jaték koézben a labda elveszik vagy hozzaférhetetlenné valik, vagy
ha a jatékvezeték egyetértenek abban, hogy normal hasznalat soran
jatékra alkalmatlanna valt, a jatékvezeték kicserélhetik azt egy olyan
labdaval, amely ugyanannyira megkopott allapotban van, mint amilyen
az el6z6 labda volt az el6tt, hogy lecserélése sziikségessé valt volna.
Amikor a labdat kicserélik, a jatékvezetének tajékoztatnia kell az
utdjatékosokat és a mezdnyjatékot végzé csapat kapitanyat.

4.6 Kikotések
A 4.1-ben leirt kikoétések csak a férfi krikettre vonatkoznak. Egyéb
esetben a kovetkez6 kikotések alkalmazandok:

4.6.1 NOi krikettben:

- Toémeg: 140 grammtol 151 grammig
- Kerulet: 21,0 centimétertél 22,5 centiméterig
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4.6.2 Ifjusagi krikettben (13 év alatt)
- Toémeg: 133 grammtol 144 grammig
- Kertlet: 20,5 centimétertol 22,0 centiméterig
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S. torvény: Az Uto
5.1 Az it6
5.1.1 Az ut6 ket részbdl all, egy nyélbdl és egy lapbol.

5.1.2 Az ut6 alapvetd kovetelményei €s meéretei ebben a térvényben
vannak meghatarozva, a részletezés a ,,B” fliggelékben talalhato.

5.2 A nyél
5.2.1 A nyélnek féként nadbol és/vagy fabol kell készuilnie.

5.2.2 A nyélnek az a része, amely teljes egészében a lapon kivil van, a

nyél fels6 részének szamit. Ez egy egyenes rud, amely az Uté
tartasara szolgal.

5.2.3 A nyél fels6 része burkolattal lehet ellatva, ahogy az a ,B”
fliggelék 2.2-es pontjaban lathato.

5.3 Alap

5.3.1 A lap az uté nyélen kivuli része, ahogy az az 5.2-ben és a ,,B”
fuggelék 3. pontjaban meg van hatarozva.

5.3.2 A lap csak fabol allhat.

5.3.3 Minden utdélap tartalmazhat kereskedelmi azonositokat, ezek
mérete a ,,B” figgelék 6. pontjaban van szabalyozva.

5.4 Védelem és javitas
A ,B” fuiggelék 4. pontjanak megfeleléen, az 5.5-ben leirtakat nem
megsértve:

5.4.1 Kizarolag a lap feltiletét, élét vagy vallat éré6 karosodasok
megelézésére vagy a karosodott felillet javitasara olyan anyag
helyezhet6 ezekre a feliiletekre, amely nem merev, sem az titére valo
felhelyezéskor, sem késobb.

5.4.2 Az Ut6 olyan karosodasanak javitasara, amely nem feltileti
karosodas,

5.4.2.1 szilard anyag beilleszthet6 a lapba,

5.4.2.2 de az egyetlen anyag, amely beilleszthet6, az a fa, minimalis
mennyiségll szilkséges ragasztoval.

5.4.3 Hogy az ut6é csucsanak karosodasat megel6zziik, a csucsra is
helyezhet6 anyag, de nem loghat tul annak élein.
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5.5 Karokozas a labdaban
5.5.1 Az ut6 barmely része, akar fedett, akar nem fedett, az alkoto
anyagok keménysége és a feliilet strukturaja nem lehet olyan, hogy
barmelyikiik elfogadhatatlan kart okozzon a labdaban.

5.5.2 Barmilyen anyag, amit az tit6 barmely részére, barmilyen célbol
felhelyeztek, szintén nem lehet olyan, hogy elfogadhatatlan kart
okozzon a labdaban.

5.5.3 Ebben a térvényben elfogadhatatlan karnak neveziink barmely
olyan valtozast, amely nagyobb, mint a normalis kopas, amit a lap
fedetlen fafeltiletével torténd tités okoz.

5.6 Erintkezés a labdaval

Ezekben a térvényekben:

5.6.1 Hacsak mas nincs kikotve, akkor az Utdre torténd hivatkozas
maga utan vonja a feltételezést, hogy az Uitét az utdjatékos (esetleg
kesztyus) keze tartja.

5.6.2 A labda és az 5.6.2.1-5.6.2.4 pontokban leirt barmely dolog
érintkezeése...

5.6.2.1 maga az Ut6,

5.6.2.2 az uitdjatékos Utét tarto keze,

5.6.2.3 az utéjatékos Utdt tarto kezén levd kesztytl barmely része,
5.6.2.4 barmely kiegészité anyag, amelyet az 5.4-es pont megenged,

... a labda eltitésének vagy a labdaval valo érintkezésnek szamit.

5.7 Az 1it6 mérethatarai
5.7.1 Az 1té teljes hossza, amikor a nyél also része be van illesztve a
lapba, nem lehet tobb 96,52 centiméternél.

5.7.2 Az 1it6 lapja nem haladhatja meg a kévetkez6 méreteket:

- Szélesség: 10,8 centiméter

- Teljes vastagsag: 6,7 centiméter

- Elek vastagsaga: 4,0 centiméter.
Tovabba az utének at kell férnie egy, a ,B” fuggelék 8. pontjaban
meghatarozott idomszeren.

5.7.3 A 6-os mérettl és annal kisebb uték kivételével a nyél hossza
nem haladhatja meg a teljes hossz 52 %-at.

5.7.4 A lapot fedd, az 5.4.1 pontban megengedett anyag vastagsaga
nem lehet tobb 0,1 centiméternél.
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5.7.5 Az Uut6é csucsara helyezett védéanyag legnagyobb megengedett
vastagsaga 0,3 centiméter.

5.8 Az uit6ék kategoriai
5.8.1 Az A-, B- és C-tipusu uték az 5.1-5.7 pontoknak megfelel6 titdk.

5.8.2 Az A-tipusu Utéket barmilyen szint(l krikettben lehet hasznalni.

5.8.3 A D tipusu uték kovetelményeit a ,B” fliggeléek 7. pontja
tartalmazza, és ezeket kizarolag ifjusagi krikettben hasznalhatjak az
ifjasagi jatékosok.

5.8.4 A B-, C- és D-tipusu, valamint egyéb titék csak az illetd orszag

krikettet iranyito testtilete altal meghatarozott szinteken vagy azok
alatt hasznalhatok.

5.8.5 Azok az uték, amelyek nem mindstilnek sem A-, sem B-, sem C-,
sem D-tipusunak, nincsenek elismerve ezekben a térvényekben.
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torvény: A dobosav

6.1 A dobodsav terulete
A dobédsav egy téglalap alaku terulet a palyan, hossza 20,12 méter,
szélessége 3,05 meéter. Mindkét végén a kapuvonalak hataroljak,
oldalai pedig a Lkét kapu Lkozépsé karojat 06sszekdté vonallal
parhuzamos, attol 1,52 méter tavolsagra huzodo képzeletbeli vonalak.
Ha a dobosav egy masik, mesterséges dobosav mellett fekszik, amely
1,52 meéternél kisebb tavolsagra huzodik a koézépsé kapukaroktol,
akkor a dobodsav azon az oldalon csak a két felulet csatlakozasaig
terjed. Lasd: 8.1 (Leiras, szélesség és rogzités), 8.4 (Ifjusagi krikett) és
7.2 (A kapuvonal).

6.2 A dobosav jatékra valo alkalmassaga
A doboésav jatékra valo alkalmassagat kizarolag a jatékvezetdk itélhetik
meg. Lasd: 2.7 (Jatékra valo alkalmassag) és 2.8 (A jaték felfiggesztése
veszélyt vagy észszerltlenséget okozo kérulmények esetén).

6.3 Kivalasztas és elékészités
A meérkézés elbtt a palya igazgatosaga felel a dobosav kivalasztasaért
és elokészitéséért. A meérkézés alatt a jatékvezetdk felugyelik a
hasznalatat és karbantartasat.

6.4 A dobosav cseréje masikra
Meérkoézés koézben a dobdsav nem valtoztathaté meg, csak akkor, ha a
jatékvezetok ugy itélik meg, hogy a jaték folytatasa a régin veszélyes
vagy észszerUtlen lenne, és ez esetben is csak mindkét csapatkapitany
egyetértésével.

6.5 Nem gyepes boritasu dobosavok
Olyan eseményen, amikor nem gyepes dobédsavot hasznalnak, a
mesterséges felliletnek a kovetkezé méreteknek kell megfelelnie:

- Hosszusag: legalabb 17,68 méter
- Szélesség: legalabb 1,83 méter
Lasd: 9.8 (Nem gyepes talaju dobodsavok).
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torvény: A vonalak
7.1 A vonalak

A kapuvonalat, az Utévonalat és a két oldalvonalat a 7.2, 7.3 és 7.4
pontokban leirtaknak megfeleléen a dobdésav mindkét végén fehér
csikkal kell jel6lni.

7.2 A kapuvonal
A kapuvonal, a felfestett vonal hatsé széle, az a vonal, amelyik a
dobodsav végét jelzi, ahogy az a 6.1-ben (A dobdsav tertlete) le van irva.
Hossza 2,64 méter.

7.3 Az tit6vonal
Az itévonal, a felfestett vonal hatso széle, a kapuvonal elétt huzodik,
azzal parhuzamosan, téle 1,22 meéter tavolsagra. Az titévonalat a két
kapu kozéps6é karojat 6sszekoté képzeletbeli vonal mindkét oldalan
legalabb 1,83 méter hosszusagban jel6lni kell, de elméletben végtelen
hosszunak kell tekinteni.

7.4 Az oldalvonalak
Az oldalvonalak, amelyek a felfestett vonalak belsé szélei, az
utévonalakra merdlegesek, és a két kapu koézépsé kardjat 6sszekotd
képzeletbeli vonaltol 1,32 meéterre huzédnak. Mindegyik oldalvonalat
az Utévonaltol kezdve hatrafelé kell jeldlni, legalabb 2,44 méter
hosszan, de elméletben végtelen hosszunak kell tekinteni.
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8. torvény: A kapuk

8.1 Leiras, szélesség és rogzités
A kapuvonalak koézepén, egymassal parhuzamosan két kaput kell
felallitani. Mindegyiknek 22,86 centiméter szélesnek kell lennie, és
harom fakarobol és a tetejiikdn elhelyezett két fapalcabdl kell allnia.

8.2 A karok meérete
A karok tetejének 71,12 centiméterre kell lennie a palya talajatol, és
kupola alakban kell végzédnitik, csak a palcak szamara kialakitott
horony lehet rajtuk. Ettél a végzédéstdl eltekintve a talajtol kezdve a
karonak hengeresnek kell lennie, kér keresztmetszetiik atmérdje nem
lehet kevesebb 3,50 centiméternél és mnem lehet tébb 3,81
centiméternél. Lasd még: ,D” figgelék.

8.3 A palcak

8.3.1 A palcak, amikor a kardk tetejére vannak helyezve,

- nem nyulhatnak 1,27 centiméternél tobbel f6léjuk,
- be kell, hogy férjenek a karok ko6zé ugy, hogy azokat nem
kényszerithetik fliggbélegestdl eltérd helyzetbe.

8.3.2 Minden palcanak teljesitenie kell a koévetkezé kovetelményeket
(Lasd: ,D” fuiggelék)

- Teljes hossz: 10,95 centiméter
- Hordé6 hossza: 5,40 centiméter
- Hosszabb csap hossza: 3,50 centiméter
- Rovidebb csap hossza: 2,06 centimeéter

8.3.3 A hordonak és a két csapnak azonos koézépvonallal kell
rendelkeznie.

8.3.4 Olyan eszk6zok, amelyek a jatékosok biztonsaganak védelmeét
szolgaljak azzal, hogy korlatozzak a karokrol leesé palcak altal
megtett tavolsagot, hasznalhatok, a helyi krikettkormanyzati testtilet
és a palyaigazgatosag jovahagyasaval.

8.4 Ifjusagi krikett
Az orszag krikettkormanyzati testiilete hatarozza meg a karok és a
palcak meéretét, valamint a kapuk kozotti tavolsagot.

8.5 Eltekintés a palcaktol
Ha szukséges, a jatékvezet6k megegyezhetnek abban, hogy
eltekintenek a palcak hasznalatatol. Ha igy egyeznek meg, akkor egyik
kapunal sem hasznalhatok palcak. Amint a kértilmények megengedik,
a palcakat ujra hasznalatba kell venni. Lasd: 29.4 (Eltekintés a
palcaktol).
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torvény: A jatékterulet elokészitése és
karbantartasa

9.1 Hengerelés
A dobosavot nem szabad hengerelni mérkdézés kozben, kivéve akkor,
amikor a 9.1.1 és 9.1.2 pontban leirtak megengedik.

9.1.1 A hengerelés gyakorisaga és hossza

Az els6é jatékrész kivételével minden jatékrész el6tt, illetve a
meérkézés minden olyan napjanak elején, ami nem az elsé nap, az
Utécsapat kapitanyanak kérésére legfeljebb 7 perces idétartamig a
dobodsavot szabad hengerelni.

9.1.2 Hengerelés halasztott kezdés utan

A fent emlitett hengerelésen kiviil, amennyiben a pénzfeldobas utan,
de az els6 jatékrész megkezdése el6tt a kezdést elhalasztjak, az
Utdécsapat kapitanya kérheti a dobodsav legfeljebb 7 percig tarto
hengerelését. Viszont ha a jatékvezeték megegyeznek abban, hogy a
halasztas nem befolyasolja jelentésen a dobodsav allapotat, a
kapitany kérését visszautasithatjak.

9.1.3 A henger kivalasztasa

Ha tobb henger all rendelkezésre, az Utécsapat kapitanya
valaszthatja ki, melyiket hasznaljak.

9.1.4 Az engedélyezett hengerelés iddzitése

A jaték elétti engedélyezett hengerelés (amely legfeljebb 7 percig
tarthat) egyik nap sem kezddédhet a jaték tervezett kezdésénél vagy
folytatasanal tobb mint 30 perccel korabban. Az tutécsapat
kapitanya elhalaszthatja a hengerelés kezdését nem kevesebb mint
10 perccel a jaték tervezett kezdési idépontja elé.

9.2 Hulladékok eltakaritasa a dobosavrol
9.2.1 A dobosavot mindennemu hulladéktol meg kell tisztitani:

9.2.1.1 Minden nap a jaték elkezdése el6tt. Ennek a funyiras
befejezése utan, de a hengerelés megkezdése elétt kell megtoérténnie,
nem korabban mint 30, nem késébb mint 10 perccel a jaték kezdése
elott.

9.2.1.2 A jatékrészek kozodtt. Ha ekkor hengerelésre is sor kerul, a
takaritas megel6zi azt.

9.2.1.3 Minden étkezési sztinetben.
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9.2.2 A 9.2.1-ben leirt takaritas soépréssel kell, hogy térténjen, kivéve
ha a jatékvezetdk ugy eértékelik, hogy ez karos lenne a dobdsav
feluletére. Ebben az esetben a hulladékot kézzel, seprii nélkul kell
eltavolitani.

9.2.3 A 9.2.1-ben leirt eseteken kiviil maskor is lehetéség van a
hulladék kézi, s6prés nélkuli eltavolitasara: a flnyiras elétt, illetve
amikor valamelyik jatékvezetd sziikségesnek tartja.

9.3 Flanyiras

9.3.1 A fUnyiras felel6ssége

9.3.1.1 Minden fUnyiras, ami a meérkézés el6tt torténik, a
palyaigazgatosag felel6ssége.

9.3.1.2 Minden tovabbi flnyiras a jatékvezeték feltigyelete alatt
torténik.

9.3.2 A dobodsav és a kuilsé palya

Annak a kivanalomnak megfeleléen, hogy a meérkdézés soran a
talajadottsagoknak kozel azonosnak kell lennie mindkét csapat
szamara, mind a dobodsav, mint a kulsé palya gyepjét, ha az
idéjarasi korulmények lehetévé teszik, a mérkézés minden napjan
nyirni kell.

Ha a talajadottsagokon vagy az idgjarason kiviil barmilyen mas
okbol a kulsé6 palya teljes nyirasa nem megoldhato, a
palyaigazgatosagnak tajékoztatnia kell a kapitanyokat és a
jatékvezetoket a meérkdzés alatti fOnyirassal kapcsolatban
alkalmazando eljarasrol.

9.3.3 A nyiras idézitése

9.3.3.1A dobédsav nyirasat minden nap legkésébb 30 perccel a jaték
tervezett kezdése vagy folytatasa el6tt be kell fejezni, mindennemu
sOprés és hengerelés el6tt. Ha sziikséges, nyiras el6tt a dobosavrol
kézzel, soprés nélkul eltavolithato a hulladék. (Lasd: 9.2.3)

9.3.3.2 A kuls6 palya nyirasat minden nap legkésébb 15 perccel a
jaték tervezett kezdése vagy folytatasa elétt be kell fejezni.

9.4 A dobodsav 6ntozése
A dobosavot mérkozés kozben nem szabad 6ntdzni.

9.5 A vonalak ujrajelolése
A vonalakat ujra kell jelolni, amennyiben valamelyik jatékvezet6
szukségesnek latja.
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9.6 Labnyomok karbantartasa
Amikor a jaték megkonnyitése érdekében sziikséges, a jatékvezetdknek
biztositania kell, hogy a dobok és az Utésdk laba altal kialakitott
meélyedések ki vannak tisztitva és ki vannak szaritva.

A tobb mint egy napig tartéo meérkdzéseken a jatékvezetéknek, ha
sziikséges, meg kell engednitik a dobdk laba altal a dobolépéstik soran
eldidézett lyukak ujragyepesitését vagy a hasonlo célokat szolgalo,
gyorsan megkoté kitéltbanyagok hasznalatat.

9.7 Labmegvet6 helyek biztositasa és a dobosav karbantartasa
Jaték koézben a jatékvezetdknek meg kell engednitik a jatékosoknak,
hogy flrészpor segitségével biztositsak labmegvetd helytket, feltéve,
hogy nem okoznak kart a dobdsavban, és nem seértik meg a 41-es
torvényt (Sportszerutlen jaték).

9.8 Nem gyepes talaju dobésavok

Amikor észszeru, a 9.1-9.7-ben leirtakat alkalmazni kell.
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10. torvény: A dobosav betakarasa

10.1 A mérkédzes eldtt
A palya betakarasa a mérkdézések elétt a palyaigazgatosag feleléssége,
és ha sziikséges, magaba foglalja a teljes betakarast is.

Ezzel egylutt a palyaigazgatosagnak megfelelé lehetéséget kell adnia a
kapitanyoknak, hogy felmérjék a dobosavot, miel6tt benevezik a
jatékosokat, illetve a jatékvezetéknek, hogy teljesitsék kotelességeiket,
amelyek a 2. (A jatékvezetdk), a 6. (A dobodsav), a 7. (A vonalak), a 8. (A
kapuk) és a 9. (A jatékteruilet el6készitése és karbantartasa)
térvényben le vannak irva.

10.2 A meérkézés alatt
Ha a pénzfeldobas el6tt mas megegyezés nem szuletik, a meérkdzeés
minden éjszakajan és a mérkézés soran minden zord iddjarasi helyzet
esetén:

10.2.1 A teljes dobosavot és még legalabb 1,22 méternyi savot mindkeét
végén tul le kell takarni.

10.2.2 Ahol lehetséges, a dobok nekifutasahoz hasznalt részt is le kell
takarni.

10.3 A takarok eltavolitasa
10.3.1 Ha a pénzfeldobas utan a dobodsav é€jjel le volt takarva, akkor a
takarot minden olyan napon, amikor a jaték elérelathatolag zajlani
fog, minél hamarabb el kell tavolitani.

10.3.2 Ha a takarok napkdzben kertlnek fel a zord iddjaras miatt,
vagy a zord idéjaras késlelteti az éjjelre felrakott takardok
eltavolitasat, akkor is el kell 6ket tavolitani, amilyen hamar csak
lehetséges.
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11. torvény: A szinetek

11.1 A szinet
11.1.1 A kovetkezdk szamitanak sztinetnek:

- Az az idészak, ami egy napon a jaték zarasa és a masik napon
torténd folytatasa kozott tart.

- Jatékrészek kozti idészak.

- Etkezési sziinet.

- Ivoszunet.

-  Minden egyéb szliinet, amelyrdl megallapodas szuletett.

11.1.2 Csak ezek a sziinetek szamitanak betervezett sziinetnek a
24.2.6-os (Mezbényjatékos hianyzik vagy elhagyja a jatékteret)
pontban.

11.2 A sziinetek hossza
11.2.1 Az ebéd- és teaszlinet hossza a 2.3 (Konzultacio a
kapitanyokkal) pontban leirtaknak megfeleléen kertil
meghatarozasra. Szamitasa a szlUnet el6tti ,Id6!” felkialtastol a
szUnet utani ,Jaték!” felkialtasig tart.

11.2.2 A jatékrészek kozti szlinet hossza 10 perc, ez a befejez6dé
jatékrész zarasatol a ,Jaték!” felkialtasig tart. Lasd azonban a 11.3,
11.5 és 11.6 pontokat.

11.3 Megengedett szliinet a jatékrészek koézott
A 11.5-6s és 11.6-os pontban leirtakon kivul:

11.3.1 Ha egy jatékrész ugy fejezédik be, hogy mar csak 10 perc vagy
kevesebb van hatra az aznapra tervezett jatékzarasig, akkor aznap
mar nem lehet tobbet jatszani. A kovetkezé napi jaték kezdési idején
nem szabad valtoztatni a 10 perces szlinet miatt.

11.3.2 Ha egy kapitany egy tobb mint 10 perc hosszu
jatékmegszakitasban befejezettnek nyilvanitja a jatékrészt, akkor,
feltéve, hogy a megszakitasbol legalabb 10 perc még hatravan, akkor
a jaték folytatasanak idépontjat nem szabad modositani a
jatékrészek kozti 10 perces szUinet miatt, hanem ezt ugy kell
tekinteni, hogy a 10 perc beleszamitodott az utols6 megszakitasba.
Ha amikor a kapitany befejezettnek nyilvanitja a jatékrészt vagy
lemond a jatékrészrél, mar csak kevesebb mint 10 perc van hatra a
megszakitasbol, akkor a kovetkezé jatékrésznek 10 perccel ezen
kinyilvanitas utan kell kezdédnie.

11.3.3 Ha egy kapitany egy barmilyen, ivoszinettél kulénbozo
szUnetben befejezettnek nyilvanitja a jatékrészt, akkor, feltéve, hogy
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a szlUnetbdl legalabb 10 perc még hatravan, akkor a szinetet az
elézetesen szlletett megegyezés hosszaig folytatni kell, és ugy kell
tekinteni, hogy mar magaba foglalja a jatékrészek kozotti 10 perces
sziinetet. Ha amikor a kapitany befejezettnek nyilvanitja a
jatékrészt, mar csak kevesebb mint 10 perc van hatra a sztinetbdl,
akkor a szlinetet sziikséges mértékben meg kell hosszabbitani, és a
kovetkezé jatékrésznek a kinyilvanitas utan 10 perccel kell
kezddédnie.

11.4 Szuinetek megegyezett hosszanak megvaltoztatasa
Ha barmikor a mérkézés koézben:

- vagy a talaj allapota, az idéjaras, a fényviszonyok vagy barmilyen
mas rendkivili kérilmény miatt elveszik a jatékidé,

- vagy ha a jatékosok egy betervezett szlineten kivil elhagyjak a
palyat,

akkor a teasziinet vagy az ebédszinet idépontja megvaltoztathato,

amennyiben mindkét jatékvezeté és mindkeét kapitany is egyetért, és

nem torténik ellentmondas a 11.2,a 11.5,a 11.6,a 11.7 és a 11.8.3

pontokban leirtaknak.

11.5 Az ebédsziinet megegyezett idépontjanak megvaltoztatasa
11.5.1 Ha egy jatékrész ugy fejezédik be, hogy csak 10 perc vagy
kevesebb van hatra az ebédszlinet elézetesen eltervezett kezdéséig,
akkor az ebédszliinetet tuistént el kell kezdeni. Hosszanak az
elézetesen megegyezettnek kell lennie, és ugy kell tekinteni, hogy
magaba foglalja a 10 perc jatékrészek kozti szlinetet is.

11.5.2 Ha a talaj allapota, az iddjaras, a fényviszonyok vagy barmilyen
mas rendkivili koértilmény miatt jatékmegszakitasra keridl sor
akkor, amikor mar csak 10 perc vagy kevesebb van hatra az
ebédsziinet elézetesen eltervezett kezdéséig, akkor, fliggetlentil attol,
hogy a 11.4-ben leirtaknak megfelel6 megegyezés megsziletik-e, a
szinetet tustént el kell kezdeni. Hosszanak az eldzetesen
megegyezettnek kell lennie, a jatékot a szlinet végén, vagy amint a
feltételek megengedik, folytatni kell.

11.5.3 Ha a jatékosok valamilyen okbol elhagyjak a palyat olyankor,
amikor meég tobb mint 10 perc hatravan az ebédszinet elézetesen
eltervezett kezdéséig, akkor, hacsak a jatékvezetok és a kapitanyok
masként nem egyeznek meg, az ebédszlinetet a megegyezett
idépontban kell megtartani.
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11.6 A teaszlinet megegyezett idépontjanak megvaltoztatasa
11.6.1 Ha egy jatékrész ugy fejezédik be, hogy csak 30 perc vagy
kevesebb van hatra a teaszlinet eldzetesen eltervezett kezdéséig,
akkor a teaszlinetet tistént el kell kezdeni. Hosszanak az elézetesen
megegyezettnek kell lennie, és ugy kell tekinteni, hogy magaba
foglalja a 10 perc jatékrészek kozti sziinetet is.

11.6.2 Ha a teaszliinet tervezett kezdési idépontja el6tt 30 perccel egy
jatékrészek kozti szlinet van folyamatban, akkor (amennyiben a
feltételek megengedik) a jatéknak folytatodnia kell a 10 perc szlinet
leteltével.

11.6.3 Ha a talaj allapota, az idgjaras, a fényviszonyok vagy barmilyen
mas rendkivili koértlmény miatt jatékmegszakitasra keridl sor
akkor, amikor mar csak 30 perc vagy kevesebb van hatra a
teaszlinet el6zetesen eltervezett kezdéséig, akkor, hacsak a 11.4-es
pontban leirtaknak megfeleléen megallapodas nem sziletik a
teaszlinet idépontjanak modositasarol, illetve a kapitanyok meg nem
egyeznek a teasziinet mell6zésérél, ahogy az a 11.9-es pontban le
van irva, akkor a teasziinetet tiistént el kell kezdeni. Hosszanak az
elézetesen megegyezettnek kell lennie, és a jatéknak a szinet utan
minél hamarabb, amint a feltételek megengedik, folytatodnia kell.

11.6.4 Ha a teaszlinet tervezett kezdési idépontja el6tt 30 perccel egy
jatékmegszakitas van folyamatban, akkor a 11.4-es pont
alkalmazando.

11.7 Ebéd- vagy teaszliinet, amikor mar 9 kapu elveszett

Ebéd- vagy teaszlinet esetén, ha mar 9 kapu elveszett, amikor 3 perc
van hatra a szinet tervezett kezdési idépontjaig, vagy a kilencedik
kapu ebben a 3 percben vagy legkés6ébb annak a jatszmanak az utolso
dobasaig tarto idében veszik el, amelyik a szlinet megegyezett
idépontja idején folyamatban van, akkor a 12.5.2 (Jatszma befejezése)
pontban leirtakat nem kell alkalmazni, és a szlnetet nem kell
megkezdeni annak a jatszmanak a vége el6tt, amelyik a szunet
eredetileg tervezett idépontja utan 30 perccel folyamatban van, hacsak
a jatékosoknak valamilyen okbol nem kell elhagyniuk a jatékteret vagy
a jatékrész be nem fejez6dik hamarabb.

Ezen to6rvény alkalmazasakor egy utdjatékos visszavonulasat nem
szabad egyenértékiinek tekinteni a kapuvesztéssel.

11.8 Ivoszinetek
11.8.1 Ha barmelyik napon a jatékvezet6k ugy doéntenek, hogy
ivoszlinetnek kell lennie, az italoknak mindkét csapat szamara
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eléerhetéknek kell lennie. Minden ivosziinetnek a leheté legrévidebb
ideig kell tartania, és soha nem haladhatjak meg az 5 perces hosszt.

11.8.2 Hacsak a 11.9-ben leirtaknak megfeleléen a kapitanyok nem
dontenek a mellézésérél, az ivosziinetet a megegyezés pillanataban
folyamatban levd jatszma befejezésekor kell megtartani. Viszont ha
egy kapu elveszik vagy egy utéjatékos visszavonul a tervezett
ivoszlnet el6tt S perccel, akkor a szlinetet ttistént meg kell kezdeni.

A korabbiakban és a 11.8.3-ban megengedetteken kiviil az ivosziinet
idépontja nem valtoztathaté meg.

11.8.3 Ha egy jatékrész véget ér vagy a jatékosoknak egyéb okbdl el
kell hagyniuk a jatékteret a tervezett ivosztinet el6tt 30 percen beltl,
akkor a jatékvezetdék és a kapitanyok atrendezhetik az ivosziinetek
idézitési rendjét.

11.8.4 Ivosztinet nem lehet a mérkdzés utolso orajaban (Lasd: 12.6 (A
meérkdzés utolsé oraja — a jatszmak szama)). Figyelemmel erre a
korlatozasra, a jatékvezetéknek a pénzfeldobas el6tt és minden nap
nem késébb mint 10 perccel a jaték kezdési idépontja elétt meg kell
hatarozniuk az esetleges ivosziinetek idejét.

11.9 Megegyezés szlinetekrél valo lemondasrol
A meérkézés alatt a kapitanyok barmikor megallapodhatnak abban,
hogy ne legyen megtartva a teaszlinet vagy barmelyik ivosziinet. A
jatékvezetoket tajékoztatni kell errél a dontésrol.

Amikor =zajlik a jaték, a kapunal levd utéjatékos képviselheti
csapatanak kapitanyat, amikor ivoszlinet elhalasztasarol van szo.

11.10 A pontozok tajékoztatasa
A jatékvezetOoknek kell biztositaniuk, hogy a pontozok tajékoztatast
kapjanak minden megallapodasrol, amely a jaték és a szinetek idejét
érinti.
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12. torvény: A jaték kezdése, a jaték befejezése
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12.1 A ,Jatek!” felkialtas
A dobodjatékos végén elhelyezked6 jatékvezetének a meérkédzés elséd
dobasa és minden megszakitas vagy szlinet utani elsé dobas el6tt igy
kell felkialtania: ,Jaték!”.

12.2 Az ,Id4!” felkialtas
A dobojatékos végén elhelyezkedd jatékvezetének, amikor a labda
holtta valik, minden jatékkal t6lt6tt iddétartam végén igy kell
felkialtania: ,Id6!”. Lasd meég: 20.3 (A ,Jatszma vége!” és az ,Id6!”
felkialtas).

12.3 A palcak eltavolitasa

Az ,1d6!” felkialtas utan mindkét kapurdl el kell tavolitani a palcakat.

12.4 Uj jatszma kezdése
A mérkdzés soran barmikor indulhat Gjabb jatszma, feltéve hogy a
12.5.2-ben leirt kértilmények miatt nem kell sztinetet elrendelni, ha a
jatékvezeté rendes sebességgel jarva megérkezett a dobo végén levd

idépontja vagy a jaték befejezési idépontja eldtt.

12.5 Jatszma befejezése
A mérkézeés veégének kivételével:

12.5.1 Ha egy szunet megegyezett kezdési idépontja egy jatszma
kozben érkezik el, a jatszmat végig kell jatszani, kivéve a 12.5.2-ben
leirtak esetén.

12.5.2 Ha mar csak 3 percnél kevesebb idé van hatra a kovetkezé
sziinet megegyezett idépontjaig, akkor a szinetet tistént meg kell
kezdeni, ha:

- az utdjatékos kiesik vagy visszavonul,
- a jatékosoknak el kell hagyniuk a palyat,

fuggetlentl attol, hogy a jatszma befejez6doétt-e. A teljes jatékrész véget
értének kivételével a szunettel félbeszakitott jatszmat a jaték
folytatasakor folytatni kell.

12.6 A mérkdzés utolso oraja — a jatszmak szama
Amikor a jatékidébél egy ora marad a megegyezett jatékorakat
figyelembe véve, a folyamatban levd jatszmat végig kell jatszani, majd a
kovetkez6 jatszmanak egy legalabb 20 jatszmas végigjatszando sorozat
els6 jatszmajanak kell lennie, hacsak a végeredmény korabban ki nem
alakul, és nincs szlinet vagy jatékmegszakitas.
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A dobojatékos végén allo jatékvezetdnek jeleznie kell a 20 jatszmas
sorozat megkezdését a jatékosoknak és a pontozoknak. Innentdl
kezdve a jaték hatralevé részét ,utols6 oranak” kell nevezni,
fuggetlentl attol, hogy valojaban mennyi ideig tart.

Ha ezt a minimalis szamu jatszmat végigjatszottak az utolsé oraban,
akkor Uj jatszma mar csak akkor kezddédhet, ha a jaték tervezett
befejezési ideje még nem érkezett el. (Lasd: 12.7, 12.8)

12.7 A mérkézés utolso oraja — jatekmegszakitasok
Ha a meérkdézés utolso orajaban jatékmegszakitas torténik, akkor a
végigjatszandé 20 jatszma szamat a kovetkezék szerint le kell
csOkkenteni:

12.7.1 A jatékmegszakitas miatt elveszett idét az ,Id6!” felkialtastol
kezdve kell szamitani, a jatékvezetdk altal meghatarozott Gjrakezdési
idépontig.

12.7.2 Az elveszett id6 minden teljes 3 perce utan egy jatszmaval
cstkkenteni kell az eredeti 20-at.

12.7.3 Ha tébb megszakitas van, akkor azok idejét nem szabad
O0sszeadni, hanem kulon-kulon kell alkalmazni a
jatszmaszamcsokkentést.

12.7.4 Amennyiben amikor egy ora van hatra a jatékidébdl, egy sztuinet
folyamatban van,

12.7.4.1 csak az ettél a pillanattol kezdve meért elveszett idét kell
alkalmazni a szamitasban.

12.7.4.2 a megszakitas kezdetén folyamatban levé jatszmat a jaték
folytatasakor végig kell jatszani, és nem szabad beleszamolni a
kotelezéen végigjatszando jatszmakba.

12.7.5 Ha az utols6 6ra megkezdése utan egy megszakitas egy jatszma
kozben kezdédik meg, akkor a jaték folytatasakor azt a jatszmat
végig kell jatszani, és ezt a két részben végigjatszott jatszmat egynek
kell szamolni, amikor a kotelezéen végigjatszando jatszmakat
szamoljuk.

12.8 A mérkézés utolso oraja — szliinet a jatékrészek kozott
Ha egy jatékrész ugy ér véget, hogy a meérkézés utolsdé orajaban Uj
jatékrészt kell kezdeni, akkor a szlinetet a jatékrész végén meg kell
kezdeni, és 10 perc hosszusagunak kell lennie.
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12.8.1 Ha ez a szUnet éppen folyamatban van az utolsé ora
megkezdésekor, akkor az Uj jatékrészben végigjatszando jatszmak
szamat a 12.7-ben leirtaknak megfeleléen kell kiszamolni.

12.8.2 Ha a jatékrész az utolso ora megkezdése utan ér véget, akkor
két szamitast kell elvégezni, ahogy az a 12.8.3-ban és a 12.8.4-ben
le van irva. A két szamitas eredménye kozul a nagyobbik lesz az a
szam, amennyi jatszmat az 0j jatékrészben végig kell jatszani.

12.8.3 A hatralevd jatszmak szaman alapul6 szamitas:

- A jatékrész befejezésekor az utols6 orara meghatarozott szambal
hatralevé jatszmak szamat fel kell jegyezni.

- Ha ez nem egész szam, akkor felfelé kell kerekiteni egészre.

- Ebbdl véguil le kell vonni harmat (a szinet miatt), igy kapjuk meg,
hogy hany jatszmat kell még végigjatszani.

12.8.4 A hatralevd idén alapulo szamitas:

- A jatékrész befejezésekor a megegyezett jatékbefejezési idéig
hatralevé idét fel kell jegyezni.

- Ebbdl le kell vonni 10 percet (a szlinet miatt), igy kapjuk meg a
hatralevé jatékidoét.

- Az igy kapott id6 minden teljes 3 percére egy-egy jatszmat kell
szamitani, plusz még egy jatszmat, ha marad idé a 3 perceken
tal.

12.9 A mérkézés befejezése
12.9.1 A meérkdzes véget ér,

12.9.1.1 amint kialakul a végeredmény a 16.1-16.4 (Gyo6zelem kétszer

két jatékrészes mérkézésen, Gydzelem Lkétszer egy jatékrészes
meérkézésen, Mérkézés gybézelmének odaitélése a jatékvezetd altal,
Meérkdzések, ahol a 13.1.2 alapjan megegyezés tortént) és 16.5.1
(Minden mas meérkdzés: dontetlen vagy holtverseny) pontokban
leirtaknak megfeleléen.

12.9.1.2 amint mindkét alabbi teljesul:

- az utolso orara meghatarozott kotelezéen végigjatszando jatszmak
véget érnek
- a jaték befejezésére megegyezett idépont elérkezik,

hacsak a végeredmény nem alakul ki korabban.

12.9.1.3 amint az utols6 jatékrész a 13.3.5-ben (Befejezett
jatékrészek) leirtaknak megfeleléen véget ér, ha a 13.1.2-ben (A
jatékrészek szama) leirtaknak megfeleléen egyezség sziletett.
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12.9.2 A 12.9.1-ben leirtakon kivill a mérkdzés akkor is befejezddik,
ha a jatékosok elhagyjak a palyat a talaj allapota, az iddjaras, a
fényviszonyok vagy egyéb rendkiviili kérilmények miatt, és tovabbi
jaték mar nem lehetséges.

12.10 A meérkdzés utolso jatszmajanak befejezése
Az utols6 napon a jaték befejezési idépontjaban folyamatban levé
jatszmat veégig kell jatszani, kivéve ha:

- vagy kialakul kézben a végeredmény

- vagy ha a jatékosoknak el kell hagyniuk a palyat. Ebben az
esetben nem lehet folytatni a jatékot, kivéve a 16.9-ben (Hiba a
pontozas soran) leirtak esetén, és a mérkdzésnek véget kell érnie.

12.11 A dobojatékos nem képes befejezni egy jatszmat az utolso
oraban
Ha barmilyen okbél egy dobodjatékos nem képes befejezni egy jatszmat
az utols6 oraban, akkor a 17.8-ban (Dobdjatékos jatékra képtelenné
valik vagy felfiggesztik jatszma alatt) leirtak alkalmazandok. Az ilyen,
két részbdl allo jatszmat egynek kell szamolni, amikor a kételezéen
végigjatszando jatszmakat szamoljuk.
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13. torvény: Jatékrészek
13.1 A jatékrészek szama

13.1.1 A meérkdzés a kezdés el6tti megegyezés alapjan csapatonként
egy vagy két jatékrészbdl allhat.

13.1.2 Lehetéség van megegyezni arrol, hogy a jatékrészeket
jatszmaszam vagy idé szerint korlatozzak. Ha ilyen megegyezés
szuletik, akkor

13.1.2.1 a csapatonként egy jatékrészes mérkézéseken a megegyezés
mindkét jatékrészre érvényes.

13.1.2.2 a csapatonként két jatékrészes meérkdzéseken hasonlo
megegyezések alkalmazandok vagy mindegyik csapat elsé
jatékrészére, vagy mindegyik csapat masodik jatékrészére, vagy
mindegyik csapat mindkét jatékrészére.

Mind a csapatonként egy, mind a csapatonként két jatékrészes
meérkézéseken a megegyezésnek tartalmaznia kell a végeredmény
megallapitasanak modjat olyan esetekre, amikor sem a 16.1 (Gy6zelem
kétszer két jatékrészes mérkdzésen), sem a 16.2 (Gydzelem kétszer egy
jatékrészes mérkdzésen) pont nem alkalmazhato.

13.2 Jatékrészek felvaltva

A csapatonként két jatékrészbdl allo mérkézéseken a jatékrészeket a
csapatok felvaltva jatsszak, kivéve a 14. tdérvényben (A tovabbjatszas)
vagy a 15.2 (Lemondas egy jatékrészrél) pontban leirtak esetén.

13.3 Befejezett jatékrészek

Egy csapat egy jatékrészét befejezettnek kell tekinteni, amennyiben a
kovetkezok barmelyike teljestil:

13.3.1 A csapat egy kivétellel 6sszes titéjatékosa kiesett.

13.3.2 Egy kapuvesztéskor vagy egy utéjatékos visszavonulasakor meég
maradnak tovabbi dobasok, de nincs tobb ttéjatékos, aki bejéhetne.

13.3.3 A kapitany a jatékrészt lezartnak nyilvanitja.
13.3.4 A kapitany lemond a jatékrészroél.

13.3.5 Ha a 13.1.2 szerint megegyezés sziletett, és a megegyezett
szamu jatszmat vegigjatszottak vagy a megegyezett idd letelt.

13.4 A pénzfeldobas

A kapitanyoknak pénzfeldobassal kell déntenitik a jatékrészekrdl. A
pénzfeldobasnak a jatéktéren kell térténnie egy vagy két jatékvezetd
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jelenlétében, nem tobb mint 30 és nem kevesebb mint 15 perccel a
jaték tervezett vagy barmilyen halasztott kezdési idépontja elétt. Lasd
meég: 1.3 (A kapitany).

13.5 A doéntés, amirdl tajékoztatni kell
Amint a pénzfeldobas véget ért, az azt megnyeré kapitanynak el kell
dontenie, hogy csapata TUtéssel vagy dobassal és mezdényjatékkal
szeretne kezdeni. Dontésérdl értesitenie kell az ellenfél kapitanyat és a
jatékvezetoket. Ha az értesités megtoértént, a déontés mar nem vonhato
vissza.
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14. torvény: A tovabbjatszas
14.1 Vezetés az els6 jatékrészpar végén
14.1.1 A csapatonként két jatékrészbél allo, legalabb S-napos
meérkoézéseken az a csapat, amely elészor Ut, és a két elsé jatékrész
végén legalabb 200 ponttal vezet, valaszthatja azt a lehetéséget,
hogy a kovetkezd jatékrészben a masik csapat folytassa az titést.

14.1.2 Hasonlo lehetéség van roévidebb, csapatonként két jatékrészes
mérkédzéseken is, ahol a szlikséges vezetés meértéke a
kovetkezéképpen alakul:

- 150 pont a 3-vagy 4-napos meérkdzéseken
- 100 pont a kétnapos mérkézéseken
- 75 pont az egynapos mérkdzéseken

14.2 Ertesités
A kapitanynak, ha ezt a lehetdséget valasztja, értesitenie kell az ellenfél
kapitanyat és a jatékvezetdéket. Ha az értesités megtortént, a doéntés
mar nem valtoztathato meg.

14.3 Ha az els6 napon nincs jaték
Ha egy tobb napig tarto mérkdézésen az elsé napon nincs jaték, akkor a
14.1-es pont ugy alkalmazando, hogy a mérkézés hosszanak a
hatralevé napokat tekintik. Az a nap, amelyiken a jaték elkezdédik,
teljes napnak szamit, fliggetlentll attél az idéponttol, amikor a jaték
kezddédik.

A jaték elkezdésének azt kell tekinteni, ha a ,Jaték!” felkialtas utan az
elsé jatszma elkezd6dott.
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15. torvény: Jatékrész lezartnak nyilvanitasa és
lemondas rola
15.1 A kinyilvanitas ideje
Az Utdcsapat kapitanya a jatékrész soran barmikor, amikor a labda

holt, lezartnak nyilvanithatja a jatékrészt. Egy ilyen jatékrész
befejezettnek tekintendd.

15.2 Lemondas egy jatékrészrol

Egy kapitany barmikor lemondhat jatékrészérdl, miel6tt az elkezdédne.
Egy ilyen jatékrész befejezettnek tekintendd.

15.3 Ertesités
A jatékreész befejezettnek nyilvanitasarol vagy az arrol valo lemondasrol
a kapitanynak tajékoztatnia kell az ellenfél kapitanyat és a
jatékvezetOket. Ha az értesités megtortént, a déntés mar nem vonhato
vissza.
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16. torvény: Az eredmény

16.1 Gyo6zelem kétszer két jatékrészes mérkdzésen
Az a csapat, amelyik tobb pontot gy(jt, mint a masik csapat a két
lezart jatékrészében, megnyeri a mérkézést. Lasd még: 13.3 (Befejezett
jatékrészek) és 16.6.

16.2 Gyozelem kétszer egy jatékrészes mérkdzésen
Az a csapat, amelyik sajat jatékrésze soran tdébb pontot gytijt, mint a
masik csapat a lezart jatékrészében, megnyeri a mérkézést. Lasd meég:
13.3 (Befejezett jatékrészek) és 16.6.

16.3 Mérkozés gy6zelmének odaitélése a jatékvezetd altal
A 13.1.2-ben (A jatékrészek szama) megegyezett jatékrészszamtol
figgetlentl:

16.3.1 A mérkdzést elvesziti az a csapat, amelyik
16.3.1.1 elismeri a vereségét.

16.3.1.2 a jatékvezetdk szerint visszautasitja a jatékot. Ilyen esetben
a jatékvezetok az ellenfélnek adjak a gyézelmet.

16.3.2 Ha egy jatékvezetd ugy gondolja, hogy valamelyik jatékos vagy
jatékosok cselekedete megvalosithatja a csapat részérdl toérténd
jatékvisszautasitast, akkor a két jatékvezetének ki kell deritenie a
cselekedet okat. Ha ezutan mindketten ugy gondoljak, hogy a
jatékvisszautasitas megvalosul, tajékoztatniuk kell az illeté csapat
kapitanyat. Ha a kapitany kitart a cselekedet mellett, a jatékvezeték
a 16.3.1-ben leirtaknak megfeleléen az ellenfélnek adhatjak a
gy6zelmet. Lasd meég: 42.6.1 (A kapitany visszautasitja, hogy
eltavolitsa a palyarodl a jatékosat).

16.3.3 Ha az el6ébbiekben leirt cselekedet a jaték kezdete utan toérténik,
de végil nem valésul meg a jaték visszautasitasa, akkor az ,Idé!”
felkialtastol a ,Jaték!” felkialtasig terjedé iddészakot, kivéve a
szlineteket (11. térvény (A szlUnetek)) és a jatéekmegszakitasokat (2.8
(A jatek felfiggesztése veszélyt vagy észszerltlenséget okozo
korilmények esetén)), elveszett jatékidének kell szamitani. Az
aznapi jatékbefejezési idépontot ennyivel el kell tolni. Az utolso
oraban végigjatszando jatszmak szamaba nem szamolhaté bele
jatszma csupan ennek az idének a szamlajara.

16.4 Mérkoézések, ahol a 13.1.2 alapjan megegyezés tortént
Egy mérkézésen, ahol a 13.1.2 (A jatékrészek szama) alapjan
megegyezeés tortént, akkor ha az eredmény nem allapithaté meg a 16.1,
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a 16.2 és a 16.3 pontokban leirtak alapjan, akkor az eredményt az
adott megallapodasban szereplé feltételek alapjan kell megallapitani.

16.5 Minden mas mérkdzés: dontetlen vagy holtverseny
16.5.1 A holtverseny

A meérkézés eredménye holtverseny, ha minden jatékrész véget ért, és a
pontszamok egyenldék.

16.5.2 A dontetlen

A mérkézés eredménye dontetlen, ha nem allapithaté meg eredmény a
16.1,a 16.2,a 16.3, a 16.4 és a 16.5.1 alapjan sem.

16.6 A gy6zelmet hozo tités vagy extrak
16.6.1 Amint az eredmény a 16.1, a 16.2, a 16.3, a 16.4 vagy a 16.5.1
alapjan kialakult, a mérkézés véget ér. Semmi, ami ezutan torténik,
kivéve a 41.18.2-ben (Buntetépontok) leirtak, nem tekintheté a
meérkozeés részének. Lasd még: 16.9.

16.6.2 Az utolsonak Ut6 csapat akkor szerez a gyézelemhez elégséges
pontot, ha a gyQjtott pontjai elégségesek a gybézelemhez gy, hogy
nem szamoljak bele az utéjatékos altal egy elkapasig vagy egy
kiesést okozo elkapasmegakadalyozasig teljesitett futasokat.

16.6.3 Ha hataresemény tortént, miel6tt az ité csapat elérte volna a
mérkdzés megnyeréséhez elegendd pontot, akkor a hatareseményért
adhato Osszes pont megjar a csapatnak, és ha az Utés az Utével
tortént, akkor az itéjatékos egyéni pontszamaba is beleszamitodik.

16.7 Az eredmény koézlése
Ha az utolsonak 1it6 csapat megnyeri a mérkézést anélkul, hogy az
Osszes kapujat elvesztette volna, akkor az eredményt ugy kell k6z6lni,
hogy a csapat annyi kapuval nyert, ahany kapuja megmaradt.

Ha az utolsonak Uité csapat jatékrésze befejezédik anélkiil, hogy tdbb
pontot szereztek volna, mint a masik csapat, de a jaték soran javukra
irt 5 blintetéponttal egyltitt mar elegendd lenne a pontszamuk, akkor
az eredmény ezen csapat gydézelme buintetépontokkal.

Ha az utolsonak dobé és mezdényjatékot végzé csapat gydz, akkor az
eredményt ugy kell k6z6lni, hogy ez a csapat pontszammal nyert.

Ha a mérkdzés ugy ddl el, hogy az egyik csapat elismeri vereségét vagy
megtagadja a jatékot, akkor a mérkézés eredménye ,atengedett” vagy
yodaitélt”.
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16.8 Az eredmény helyessége
Minden déntés, ami az eredmény helyességével kapcsolatos, a
jatékvezetok feleléssége. Lasd: 2.15 (A pontozas helyessége).

16.9 Hiba a pontozas soran
Ha a jatékosok és a jatékvezetdk elhagytak a palyat, abban a tudatban,
hogy a mérkdzés véget ért, de utolag a jatékvezetdk az eredményt
befolyasolo pontozasi hibara akadnak, akkor a 16.10-nek megfeleléen
a kovetkezd eljarast kell alkalmazniuk.

16.9.1 Ha amikor a jatékosok elhagyjak a palyat, az utolsoként té
csapat nem fejezte be a jatékrészét, és

- vagy teljesil az, hogy az utolso oraban vagy a jatékrészben
végigjatszando jatszmak még nem lettek végigjatszva

- vagy teljesil az, hogy a jaték vagy a jatékrész befejezésére
vonatkozo megegyezett idépont még nem érkezett el,

akkor, hacsak az egyik fél nem ismeri el a vereségét, akkor a
jatékvezetoknek a jaték folytatasat kell elrendelnitik.

Hacsak az eredmény korabban ki nem alakul, a jaték ezutan
folytatodik addig, amig az eldirt jatszmaszamot végig nem jatsszak,
illetve amig a jatékzaras tervezett ideje el nem érkezik vagy a
jatékrészre fordithatéo idé le nem telik. A jatszmak szamat és a
fennmarado6 idét ugy kell tekinteni, mintha a meérkézés feltételezett
végén tortént ,1d6!” felkialtaskor lennénk. Az ezen pillanat és a jaték
ujrakezdésének pillanata kozott eltelt idét nem kell szamitasba venni.

16.9.2 Ha az ,Idd6!” felkialtaskor az eldirt jatszmak végig lettek jatszva
és jatékidé sem maradt, illetve ha az utolsoként tité csapat befejezte
a jatékrészét, a jatékvezet6éknek azonnal értesitenitk kell a
csapatkapitanyokat a sziikséges pontszam- és
eredményhelyesbitésekrol.

16.10 Megvaltoztathatatlan eredmény
Ha a jatékvezet6k megegyeztek a pontozokkal a pontozas helyességérél
a mérkdzeés végén (lasd: 2.15 (A pontozas helyessége)), akkor ezutan az
eredmény mar nem valtoztathato meg.
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17. torvény: A jatszma
17.1 A dobasok szama

A labdat a dobosav két vegérdl felvaltva 6-dobasos jatszmakban kell
dobni.

17.2 A jatszma kezdete
A jatszma akkor kezdédik el, amikor a dobédjatékos az els6 dobashoz
elkezdi a nekifutast, vagy ha nincs nekifutas, amikor elkezdi a
dobashoz kapcsolodoé mozdulatot.

17.3 A dobasok érvényessége
17.3.1 Egy labda nem szamit bele a hat dobasba, ha nem dobjak el, de
a 41.16-ban (Inaktiv utéjatékos koran hagyja el a térfelét) leirtak
szerint az TUt6jatékos akkor is kieshet, vagy mas incidens is
torténhet, ha a labda nincs eldobva.

17.3.2 Egy dobo altal eldobott labda nem szamit bele a hat dobasba:

17.3.2.1 ha holt labda volt kialtva vagy holtnak kell tekinteni, mieldtt
az Uutéjatékosnak esélye lett volna megjatszani. Lasd: 20.6 (Holt
labda, jatszmaba beleszamitando dobas).

17.3.2.2 ha a 20.4.2.6 (Jatékvezetd holt labdat kialt és jelez) alapjan
holtnak van kikialtva. Lasd még a 20.4.2.5 specialis rendelkezéseit.

17.3.2.3 ha a dobas rossz. Lasd: 21. térvény (Rossz dobas).
17.3.2.4 ha a dobas széles. Lasd: 22. térvény (Széles dobas).

17.3.2.5 ha a 24.4 (A jatékos engedély nélkul tér vissza), a 28.2
(Mezényjaték), a 41.4 (Szandékos kisérlet az aktiv utdjatékos
megzavarasara) vagy a 41.5 (Utéjatékos szandékos zavarasa,
megtévesztése vagy akadalyozasa) pont barmelyikét alkalmazzak.

17.3.3 Minden mas dobas, ami a 17.3.1-ben és a 17.3.2-ben nem
keruilt emlitésre, érvényesnek szamit. Csak az érvényes dobasok
szamitandok bele a jatszma hat dobasaba.

17.4 A ,Jatszma vége” felkialtas
Amikor a hat érvényes dobas megtortént, és a labda holtta valik, a
jatékvezetonek fel kell kialtania, hogy ,Jatszma vége”, miel6tt elhagyja
a kapu térségét. Lasd még: 20.3 (A ,Jatszma vége!” és az ,Id6!”
felkialtas).

17.5 A jatékvezetd tévesen szamol
17.5.1 Ha a jatékvezetd tévesen szamolja az érvényes labdakat, akkor
a jatszmat a jatékvezet6é szamolasa alapjan kell tekinteni.
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17.5.2 Ha téves szamolas toértént, és a jatékvezet6 hat érvényes dobas
utan tovabbengedi a jatszmat, akkor ezutan barmikor ,Jatszma
vegeét” kialthat, ha barmely dobas utan a labda holtta valik, akkor is,
ha ez a dobas nem volt érvényes.

17.6 A dobodjatékos dobosavvéget valtoztat
A dobojatékosnak meg van engedve, hogy olyan gyakran valtoztassa,
hogy a dobdsavnak melyik végérél dob, amilyen gyakran szeretné,
feltéve, hogy nem dob végig két jatszmat egymas utan, és nem dob két
egymast kovet6 részjatszmaban egy jatékrészen belul.

17.7 A jatszma befejezése
17.7.1 A jatékrész végének kivételével egyazon dobonak kell befejeznie
a folyamatban levd teljes jatszmat, kivéve, ha képtelenné valik ra
vagy barmelyik térvény értelmében felfliggesztik.

17.7.2 Ha barmilyen okbdl, a jatékrész végének kivételével egy jatszma
befejezetlentil marad egy szliinet vagy jatékmegszakitas kezdetekor,
akkor a jaték folytatasakor a jatszmat folytatni kell.

17.8 Dobojatékos jatékra képtelenné valik vagy felfliggesztik
jatszma alatt
Ha a dobojatékos jatékra képtelenné valik a jatszma elsé dobasa elétti
nekifutaskor vagy jatszma kozben, vagy ha jatszma koézben
felfiggesztik, a jatékvezetének holt labdat kell jeleznie és kialtania. A
jatszmat egy masik dobojatékosnak kell befejeznie a dobodsavnak
ugyanarrol a végérdl, biztositva, hogy az illet6 nem dob két egymast
kovetd jatszmaban vagy részjatszmaban az adott jatékrészen belul.
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18. torvény: Pontok szerzése

18.1 A pont, a futas
A pontszamot pontban, mas néven futasban kell megadni. Futas jar:

18.1.1 Minden egyes alkalommal, amikor az utéjatékosok, mialatt a
labda jatékban van, a dobodsav végétdl a masik végéig eljutnak és
helyet cserélnek.

18.1.2 Ha hataresemény tortént. Lasd: 19. toérvény (Hatarok és
hataresemények).

18.1.3 Amikor bliintetépontokat irnak valaki javara. (Lasd: 18.6)
18.2 Tiltott futasok

Ahol a térvényekben rendelkezés szerepel futasok szerzésérdl vagy
buntetépontok odaitélésérdl, ott ezek a futasok és buntetépontok
mindig azoknak a rendelkezéseknek a hatalya ala esnek, amelyek
alkalmazhatok futasok tiltasara vagy buintetépontok oda nem itélésére.

Amikor a futasok tiltva vannak, akkor a rossz dobas vagy a széles
dobas miatti egypontos buntetés érvényes lesz, és az S-pontos
buntetések is engedélyezve vannak, kivéeve a 28.3-ban (A
mezényjatékot végzé csapathoz tartozo véddsisakok) leirtak esetén
adott buntetépontok.

18.3 Rovid futasok

18.3.1 Egy futas rovid, ha az utdjatékos az ujabb futashoz torténd
megfordulas soran nem teljesiti a sajat tavjat.

18.3.2 Bar a rovid futas leroviditi az utana kovetkezé futas tavjat is, ez
utobbi, ha teljesitik, nem tekintendé roévidnek. Ha az aktiv
utéjatékos az Utévonal eléttrél indul el az elsé futasra, azt is
megteheti bliintetés nélkul.

18.4 Nem szandékos rovid futasok
A 18.5-ben leirt kértilmeények kivételével:

18.4.1 Ha valamelyik uitéjatékos réviden fut, az érintett jatékvezetének,
hacsak hataresemény nem tortént, ,rovid futast” kell jeleznie és
kialtania, amint a labda holtta valik, és ezért a futasért nem adhatoé
pont.

18.4.2 Ha legalabb az egyik utéjatékos roviden fut, de hataresemény
torténik, az érintett jatékvezetének nem szabad figyelembe vennie a
rovid futas(oka)t, és nem jelezhet, se nem kialthat révid futast.
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18.4.3 Ha mindkét uitéjatékos réviden fut ugyanazon futas alkalmaval,
azt csak egy rovid futasnak kell tekinteni.

18.4.4 Ha tobb mint egy futas roévid, akkor a 18.4.2-nek és a 18.4.3-
nak megfeleléen egyik rovid futasért sem adhato pont.

18.4.5 Ha tobb mint egy futas roévid, a jatékvezetének tajékoztatnia kell
a pontozokat a feljegyzendé pontok szamat illetéen.

18.5 Szandékos rovid futasok

18.5.1 Ha valamelyik jatékvezetd uigy itéli meg, hogy az egyik vagy mindkét
utéjatékos szandékosan roviden futott a jatékvezetd feldli
dobosavvégen, akkor az érintett jatékvezetének, amikor a labda holtta
valik, rovid futast kell kialtania és jeleznie, valamint tajékoztatnia kell
a masik jatékvezetdt, hogy mi tértént, és alkalmaznia kell a 18.5.2-ben
leirtakat.

18.5.2 A dobojatékos végén allo jatékvezetének

- meg kell tiltania a futasokat az titécsapatnak,
- vissza kell ktildenie minden ki nem esett titéjatékost az eredeti

dobosavvégeére,

- ha rossz dobas vagy széles dobas tortént, ezt jeleznie kell a
pontozoknak,

- 5 buntetépontot kell irnia a dobo és mezdényjatékot végzé csapat
javara,

- ha van ilyen, akkor minden egyéb fennall6 5-pontos bulintetést a
dobo és mezdényjatékot végzé csapat javara kell irnia, kivéve a
28.3 (A mezényjatékot végzé csapathoz tartozo védésisakok)
alapjan adhatot,

- tajékoztatnia kell a pontozokat a feljegyzendé futasok szamaral,

- tajékoztatnia kell a dobocsapat kapitanyat, valamint amint lehet,
az Utdécsapat kapitanyat is, az el6zéekben leirt cselekedeteinek
okairol.

18.5.3 A merkdzés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek
egylttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetéségének és a mérkdzésért felelds krikettkormanyzati
testiiletnek, akik megfeleld lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett személlyel, és ha szltikséges, a csapattal szemben.

18.6 Buintetésbodl adott pontok
Buntetépontok az alabbi térvények alapjan adhatok: 18.5, 21 (Rossz
dobas), 22 (Szeéles dobas), 24.4 (A jatékos engedély nélkul tér vissza),
26.4 (Buntetés a szabaly megsértéséért), 28.2 (Mezdnyjatek), 28.3 (A
mezoényjatékot  végzo csapathoz  tartozo  véddsisakok), 41
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(Sportszertitlen jaték) és 42 (A jatékosok magatartasa). Tovabbi
megkotések talalhatok a buntetépontokrol az alabbiakban: 18.5, 23.3
(Meg nem adando6 ,testet érintve mellé”-k), 25.6.5 (Utdjatékos és
kuldéncének kiesése €s magatartasa), 25.7 (Korlatozas az aktiv
utéjatékos kuildoncére), 28.3 (A mezdényjatékot végzé csapathoz tartozo
védésisakok), 34 (Labda kétszeri megltése), 41.14 (Utdjatékos
karositja a dobosavot) és 41.15 (Aktiv titdjatékos a védett tertileten).

18.7 Hatareseményekeért jaré pontok

Hatareseményért a 19. térvényben (Hatarok és hataresemények)
leirtaknak megfeleléen jar pont.

18.8 Pontok adasa, amikor az titéjatékos kiesik

Amikor az utdjatékos kiesik, minden buntetépont, barmelyik csapat is
kapja, érvényes marad. Mas pont azonban nem adhato az
Utdécsapatnak, kivéve a kovetkezé esetekben.

18.8.1 Ha az utdjatékos a mezdényjaték akadalyozasa miatt esik ki,
akkor az Utécsapat megkapja az azokért a futasokért jaré pontokat,
amelyek az eset el6tt befejezédtek.

Viszont ha a mezdényjaték akadalyozasa soran elkapas
megakadalyozasa torténik, akkor csak a buntetépontok adhatok
meg, mas nem.

18.8.2 Ha az utdjatékos kifutas soran esik ki, az Gitécsapat megkapja
az azokért a futasokért jaré pontokat, amelyek a kapu ledélése elétt
befejezédtek.

Viszont ha az utéjatékosnak kuldénce van, de 6 maga a 25.6.5
(Utsjatékos és kiildéncének kiesése és magatartasa) alapjan kiesik,
akkor a kulldénc és a masik titgjatékos altal teljesitett futasok tiltva
vannak.

18.9 Pontok adasa, amikor kapuvesztéstél kiilonb6zé okbol a

labda holtta valik

Amikor a labda holtta valik, de nem kapuvesztés miatt, vagy egy
jatékvezet6 holtnak kialtja ki, akkor, hacsak a térvényekben nincs mas
specialis rendelkezés, akkor minden blintetépont, barmelyik csapat is
kapja, érvényes marad. Lasd viszont: 23.3 (Meg nem adando ,testet
érintve mellé”-k) és 28.3 (A mezdényjatékot végzdé csapathoz tartozo
véddsisakok).

Tovabba az titécsapatnak meg kell kapnia a pontot:
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- minden olyan futasért, amit az eset vagy a ,Holt labda” felkialtas
elétt teljesitettek.

- a folyamatban levé futasért, feltéve, hogy az UuUté6s6k mar
elhaladtak egymas mellett az eset vagy a ,Holt labda” felkialtas
pillanataban.

Lasd azonban meég: 41.5.8 (Utéjatékos szandékos zavarasa,
megtévesztése vagy akadalyozasa).

18.10 Pontok elszamolasa
Hacsak valamely térvény masként nem rendelkezik:

18.10.1 Ha a labdat eltalalta az 1t6, akkor az Utdécsapat altal szerzett
minden pontot az itéjatékos részére kell elszamolni, kivéve ha

- 5 buntetépontot irtak a csapat javara; ezeket buntetépontként
kell elszamolni.

- rossz dobas miatt 1 blintetépontot irtak a csapat javara; ezt rossz
dobaseért jaro extraként kell elszamolni.

18.10.2 Ha a labdat nem talalta el az 1it6, akkor az esettél fliggden a
pont buntetépontként, ,mellé”-ként, ,testet érintve mellé”-ként,
valamint rossz vagy széles dobasért jaro extraként szamolhato el. Ha
a ,melle” vagy a ,testet érintve mellé” rossz dobasbodl szarmazik,
akkor csak a rossz dobasért jaré egy buntetépont szamolhato el
extraként, a maradék pedig ,mellé”-ként vagy ,testet érintve mellé”-
ként.

18.10.3 A dobo terhére az alabbiakat irjak:

- Minden pont, amit az Gitéjatékos szerez.
-  Minden pont, ami rossz dobasért jar extraként az ellenfélnek.
- Minden pont, ami széles dobasért jar extraként az ellenfélnek.

18.11 Az utéjatékos visszatér az eredeti dobosavvégere
18.11.1 Ha az aktiv utéjatékos a 18.11.1.1-18.11.1.6-ig leirtak
barmelyike szerint esik ki, akkor a ki nem esett Uitésnek vissza kell
térnie az eredeti dobosavvégeére.

18.11.1.1 A 25.6.4-ben vagy a 25.6.5-ben (Utéjatékos és kulddéncének
kiesése és magatartasa) leirtak miatti kiesés.

18.11.1.2 Kidobtak.
18.11.1.3 Leverték.
18.11.1.4 Labda kétszeri megutése
18.11.1.5 Lab a kapu el6tt.
55



A krikett szabalyai magyarul

18.11.1.6 Sajatkapu-dontés

18.11.2 Az utéjatékosoknak vissza kell térnitk az eredeti
dobosavvéguikre, ha a 18.11.2.1-18.11.2.3-ban leirtak valamelyike
teljesul.

18.11.2.1 Hataresemény tortént
18.11.2.2 Valamilyen okbdl a futasok tiltottak.

18.11.2.3 Ha a kapunal levé utdjatékos ugy dont, tekintetbe véve a
41.5-6s (Utéjatékos szandékos zavarasa, megtévesztése vagy
akadalyozasa) pontot.

18.12 Utéjatékos visszatérése ahhoz a kapuhoz, ahonnan
indult
18.12.1 Ha egy utdjatékos kiesik a 18.12.1.1-18.12.1.3-ban leirtak
valamelyike miatt, akkor a ki nem esett titgjatékosnak vissza kell
térnie ahhoz a kapuhoz, ahonnan indult, de csak akkor, ha az
utéjatéekosok még nem haladtak el egymas mellett a kiesést okozo
eset pillanataban. De ha a futasok tiltasra kertilnek, akkor a ki nem
esett itésnek mindenképpen vissza kell térnie az indulasi kapuhoz.

18.12.1.1 Elkapva.
18.12.1.2 Mezdényjaték akadalyozasa.

18.12.1.3 Kifutas, kivéve a 25.6.4-ben és a 25.6.5-ben (Utéjatékos és
ktildoncének kiesése és magatartasa) leirtak.

18.12.2 Ha egy futas zajlik, és ekoézben a labda holtta valik valamilyen,
az Utéjatékos kiesésétdl ktillonb6zé okbol, akkor az titéjatékosoknak
vissza kell térniik ahhoz a kapuhoz, ahonnan indultak, de csak
akkor, ha még nem haladtak el egymas mellett, amikor a labda
holtta wvalt. Viszont ha a 18.11.2.1-18.11.2.3 valamelyike
alkalmazando, akkor az utéjatékosoknak mindenképpen vissza kell
térnitik az indulasi kapujukhoz.
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19. térvény: Hatarok és hataresemények

19.1 A jatéktér hatarvonalanak meghatarozasa
19.1.1 A pénzfeldobas eldtt a jatéekvezet6knek meg kell hatarozniuk a
jatéktér hatarat, aminek a mérkdzés alatt rogzitettnek kell lennie.
Lasd: 2.3.1.4 (Konzultacio a kapitanyokkal).

19.1.2 A hatart ugy kell meghatarozni, hogy a meérkézés folyaman
egyetlen hattérvaszonnak semmilyen része sem lehet a jatéktéren
belul.

19.2 A hatar azonositasa és jel6lése
19.2.1 Ahol lehetséges, a hatarvonalat folyamatos fehér vonallal vagy
valamilyen, a talajjal érintkezé targgyal kell jeldlni.

19.2.2 Ha a hatarvonalat fehér vonal jel6li,
19.2.2.1 akkor a vonal dobésavhoz kozelebbi széle a hatar.

19.2.2.2 barmilyen targy, példaul zaszlo, pozna vagy tabla, amely
csupan a foldon jelolt vonal helyének kiemelésére szolgal, a hataron
kiviilre helyezendd, és nem tekintheté a hatar részének.

19.2.3 Ha a hatarvonalat valamilyen, a talajjal érintkezé targy jeloli,
akkor a hatar a targy talajjal érintkezé részének a dobosavhoz
kozelebbi széle.

19.2.4 Ahol nincs vonal vagy targy, amely a hatar folyamatos jelzését
biztositana, ott egyéb targyak, példaul zaszlok, poznak vagy tablak
hasznalhatok, hogy a hatarvonal bizonyos pontjait kijeloljék. Ekkor
a hatarvonal az a képzeletbeli egyenes vonal, amely a talajon
huzoédva 6sszekoti a szomszédos megjeldlt pontokat.

19.2.5 Amikor a hatar nem azonosithaté a 19.2.2-ben, a 19.2.3-ban
vagy a 19.2.4-ben leirtak alapjan, akkor a hatart a jatékvezeték
hatarozzak meg a pénzfeldobas eldtt.

19.2.6 A jatéktéren talalhato akadaly, kivéve a 19.2.7-ben leirt
esetben, nem tekintheté a hatar részének, csak ha a jatékvezetdk a
pénzfeldobas el6tt igy hatarozzak meg. Lasd: 2.3.1.4 (Konzultacio a
kapitanyokkal).

19.2.7 Barmilyen személy vagy allat, amely bejon a jatéktérre, mialatt
a labda jatékban van, nem tekinthet6 a hatar részének, hacsak a
jatékvezetok nem déntenek masként abban a pillanatban, amikor a
labda érintkezik az adott személlyel vagy allattal. Minden ilyen
esetben kuilon déntés sztikséges.
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19.3 A hatar visszaallitasa
Ha a hatart valamilyen merev targy jeloli, és ez barmilyen okbol
elmozdul, akkor

19.3.1 a hatart a targy eredeti helyén kell tekinteni.

19.3.2 a targyat, amint kivitelezhet6, az eredeti helyére kell
visszahelyezni. Ha a jaték zajlik, akkor ennek akkor kell
megtorténnie, ha a labda holtta valik.

19.3.3 ha egy kerités vagy mas jelold targy egy része bekertil a
jatéktérre, akkor azt a részt el kell tavolitani a jatéktérrdl, amint ez
kivitelezhetd. Ha a jaték zajlik, akkor ennek akkor kell megtérténnie,
ha a labda holtta valik.

19.4 A labda a hatar mo6gott ér foldet
19.4.1 A jatékban levé labda akkor ér foldet a hatar mogott, ha
megeérinti:

- magat a hatart vagy barmilyen hatarjel6lé targy barmely részét.
- atalajt a hatar mogott.
- barmilyen targyat, amely a talajjal a hatar mogott érintkezik.

19.4.2 A jatékban levé labdat ugy kell tekinteni, hogy a hatar mogott
ért foldet, ha:

- egy mezlnyjatékos, aki a 19.5 szerint a hatar mogott érintkezik a
talajjal, megérinti a labdat.

- egy mezlnyjatékos, aki a labdat a hataron belil kapja el, de még
miel6tt teljesen befejezné az elkapast, a hatar moégott érintkezésbe
kertl a talajjal gy, hogy ekézben még a labdaval is érintkezik.

19.5 Mezdnyjatékos a hataron kivil érintkezik a talajjal
19.5.1 Egy mezdnyjatékos akkor tekintendé ugy, hogy a hataron kivul

érintkezik a talajjal, ha személyének barmely része érintkezik az
alabbiak kozul barmelyikkel:

- magaval a hatarral vagy barmilyen hatarjel6lé targy barmely
részeével.

- a talajjal a hatar mogott.

- barmilyen targgyal, amely a talajjal a hatar mogott érintkezik.

- egy masik mezdnyjatékossal, aki a hatar moégott érintkezik a
talajjal, ha a jatékvezeté ugy itéli meg, hogy valamelyikiiknek az
volt a szandéka, hogy ez az érintkezés segitsen a mezényjatékban.

19.5.2 Egy mezOnyjatékos, aki éppen nem érintkezik a talajjal, ugy
tekintendd, hogy a hataron kivil érintkezik a talajjal, ha az utolso
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talajjal valo érintkezése azeldtt, hogy érintkezésbe kerult volna a
dobojatékos altal eldobott labdaval, nem volt teljes egészében a
hataron belul.

19.6 Hatareseményért adhato pontok
19.6.1 A pénzfeldobas el6tt a jatékvezeték a két kapitannyal elddntik,
hany pont jar a hatareseményekért. Ebben a déntésben a palyan
uralkodo6 szokas kell, hogy vezesse Oket.

19.6.2 Hacsak nem szuletik mas megallapodas a 19.6.1 szerint, akkor
a 6-os hatareseményért 6 pont, a 4-es hatareseményért 4 pont jar.
Lasd még: 19.7

19.7 Hatareseményért jaro pontok
19.7.1 Egy 6-os hataresemény akkor és csak akkor torténik, ha a
labda el lett Utve az utével, és el6észér a hataron kival kerul
érintkezésbe a talajjal, anélkil, hogy el6tte a jatéktéren beltl
érintkezésbe kerult volna vele. Ez akkor is igaz, ha a labdat elétte
megérintette egy mezdényjatékos.

19.7.2 Egy 4-es hataresemény akkor toérténik, ha egy labda, amely a
hataron tul érintkezésbe kertil a talajjal,

- fuggetlenil attol, hogy az titével meg lett-e titve, el6szor a hataron
beltl érintkezett a talajjal
- vagy ha nem lett megiitve az Gitével.

19.7.3 Ha hataresemény tortént, akkor az titécsapat, a 19.8-ban leirt
eset kivételével, annyi pontot kap, amennyi az alabbiak kozul
nagyobb:

19.7.3.1 A hatareseményért adhato pont.

19.7.3.2 Az 1utdjatékosok altal teljesitett futasok, beleértve a
folyamatban levé futast is, amennyiben mar elhaladtak egymas
mellett, amikor a hataresemény véget ér.

19.7.4 Amikor a 19.7.3.2-ben leirt futasok meghaladjak a
hatareseményért adhaté pontok szamat, akkor a 18.12.2 (Utéjatékos
visszatérése ahhoz a kapuhoz, ahonnan indult) alkalmazasakor
ezekkel kell helyettesiteni az adhato pontok fogalmat.

19.7.5 A buntetépontok akarmelyik csapat javara torténd irasat nem
befolyasolja a hataresemény megtorténte.
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19.8 Tuldobas vagy a mezdnyjatékos szandékos cselekedete
Amennyiben a labda hatartullépése tuldobasbol vagy a mezényjatékos
szandékos cselekedetébdl alakul ki, akkor a kiosztott pontoknak a
kovetkezéknek kell lennitk:

- minden blntetépont, barmelyik csapat javara irva

- és a hatareseményért adhato pont

- és az utojatékosok altal teljesitett futasok, beleértve a
folyamatban levé futast is, amennyiben mar elhaladtak egymas
mellett a tuldobas vagy a cselekedet pillanataban.

A 18.12.2-es (Utéjatékos visszatérése ahhoz a kapuhoz, ahonnan
indult) pontot a tuldobas vagy a cselekedet idépontjatol szamitva kell
alkalmazni.
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20. térvény: Holt labda

20.1 A labda holt
20.1.1 A labda holtta valik, amikor

20.1.1.1 veégleg megall a kapus vagy a dobodjatékos kezében.

20.1.1.2 hataresemény torténik. Lasd: 19.7 (Hataresemeényért jaro
pontok).

20.1.1.3 egy utdjatékos kiesik. A labdat holtnak kell tekinteni attol a
pillanattol kezdve, amikor a kiesést okozo esemény torténik.

20.1.1.4 fluggetlentil attol, hogy meg volt-e jatszva vagy nem,
megreked a kriketttité és az Utéjatékos valamely testrésze vagy
ruhazata/felszerelése kozott.

20.1.1.5 fuggetlentil attol, hogy meg volt-e jatszva, megreked az
Utéjatéekos ruhazataban vagy felszerelésében, vagy egy jatékvezetd
ruhazataban.

20.1.1.6 a 24.4-es (A jatékos engedély nélkul tér vissza) vagy a 28.2-
es (Mezényjaték) pont szerint olyan sérelem torténik, amiért
buntetépontok jarnak. Ilyenkor ez a dobas nem szamitando be a
jatszma dobasai kozé.

20.1.1.7 megsértésre kerul a 28.3-as (A mezdényjatékot veégzd
csapathoz tartozo védésisakok) pont.

20.1.1.8 a meérkdzés a 12.9-ben (A mérkdzés befejezése) leirt modok
valamelyike szerint véget ér.

20.1.2 A labdat holtnak kell tekinteni, ha a dobodjatékos végén allo
jatékvezeté szamara vilagos, hogy sem a mezényjatékosok, sem a
kapuknal levé titéjatékosok nem tekintik azt jatékban levének.

20.2 Végleg megallt labda
Arrol, hogy a labda végleg megallt-e, egyedil a jatékvezeté dolga
donteni.

20.3 A ,Jatszma vége!” és az ,1d6!” felkialtas
Sem a ,Jatszma vége!” (lasd: 17.4 (A ,Jatszma veége” felkialtas)), sem az
»1do!” (lasd: 12.2 (Az ,Id6!” felkialtas)) felkialtas nem végezhetd el, amig
a labda nem holt a 20.1 vagy a 20.4 szerint.
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20.4 Jatékvezetd holt labdat kialt és jelez
20.4.1 Ha a 20.1 alapjan a labda holtta valik, akkor a dobojatékos

végén allo jatékvezetének holt labdat kell kialtania és jeleznie,
amennyiben szliikséges értesiteni errdl a jatékosokat.

20.4.2 Barmelyik jatékvezet6 holt labdat kialthat és jelezhet, ha:

20.4.2.1 sportszerttlen jaték miatt be kell avatkoznia.

20.4.2.2 egy jatékos vagy egy jatékvezetd esetlegesen sulyos séruilést
szenved.

20.4.2.3 elhagyja rendes helyét konzultacié miatt.

20.4.2.4 ha az egyik vagy mindkét palca leesik az aktiv Utéjatékos
kapujarol, miel6tt a jatékosnak lehetdsége lett volna megjatszani a
labdat.

20.4.2.5 az aktiv titéjatékos nem all készen a dobas fogadasara, és ha
a labda mar el van dobva, nem tesz kisérletet a megjatszasara. Ha a
jatékvezeté meggyézédik arrdl, hogy az ttésnek megfelel6 indoka
volt arra, hogy nem allt készen, akkor ezt a dobast nem szabad a
jatszmaba beleszamitani.

20.4.2.6 az aktiv utéjatékost valamilyen hang, mozgas vagy egyéb

dolog megzavarja, amikor a dobast fogadja vagy a dobasfogadasra
készul. Ezt a pontot attol figgetlentl kell alkalmazni, hogy a zavaras
forrasa a mérkdzésen bellil vagy azon kivil talalhaté. Lasd meég:
20.4.2.7

[lyenkor a dobas nem szamithato6 be a jatszmaba.

20.4.2.7 A 41.4 (Szandékos kisérlet az aktiv utéjatékos
megzavarasara) vagy a 41.5 (Utéjatékos szandékos zavarasa,
megtévesztése vagy akadalyozasa) alapjan szandékos =zavarasra
iranyulo eset torténik. Ilyenkor a dobas nem szamithaté be a
jatszmaba.

20.4.2.8 a dobojatékos véletlentl elejti a labdat, miel6tt eldobna.

20.4.2.9 a labda nem hagyja el a dobogjatékos kezét barmilyen okbol,
kivéve azt a probalkozast, hogy a 41.16 (Inaktiv titéjatékos koran
hagyja el a térfelét) alapjan kifutassal kiejtse az Uttést nem végzd
utdéjatékost.

20.4.2.10 meggy6z6dik rola, hogy a jatékban levé labda nem
szerezhet6 vissza.

20.4.2.11 valamelyik fent nem emlitett térvény megkdveteli.
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20.5 A labda mar nem holt
A labda kikertil a holt allapotbodl, azaz jatékba kertil, amikor a
dobojatékos elkezdi a nekifutast, vagy ha nincs nekifutas, akkor
amikor elkezdi a dobomozdulatot.

20.6 Holt labda, jatszmaba beleszamitando6 dobas
20.6.1 Ha egy labda, amely el lett dobva, holtnak lett kikialtva vagy
holtnak tekintendé, akkor a 20.6.2-ben leirtak kivételével:

20.6.1.1 a dobas nem szamit bele a jatszmaba, ha az utéjatékosnak
nem volt lehetésége megjatszani azt.

20.6.1.2 ha nem volt kikialtva rossz dobasnak vagy széles dobasnak,

akkor érvényes dobas lesz, amennyiben az utéjatékosnak volt ra
lehetésége, hogy megjatssza, kivéve a 20.4.2.6-ban, a 24.4-ben (A
jatékos engedély nélkul tér vissza), a 28.2-ben (Mezdnyjaték), a 41.4-
ben (Szandékos kisérlet az aktiv Uitéjatékos megzavarasara) és a
41.5-ben (Utéjatékos szandékos =zavarasa, megtévesztése vagy
akadalyozasa) leirt esetekben.

20.6.2 A 20.4.2.5-ben a dobas csak akkor nem szamit bele a
jatszmaba, ha mind az okkal valéo fel nem készultség, mind a
megjatszas megprobalasanak hianya fennall. Egyéb esetben a dobas
beleszamit a jatszmaba.

63



A krikett szabalyai magyarul

21. térvény: Rossz dobas

21.1 A dobas modja

21.1.1 A jatékvezetének meg kell tudnia, hogy a dobdjatékos jobb vagy
bal kézzel kivan dobni, illetve hogy a kapu mellett vagy a kapuval
atellenben. Errél értesitenie kell az aktiv titgjatékost is.

Sportszertitlen, ha a dobodjatékos nem értesiti a jatékvezet6t arrol,
hogy megvaltoztatja a dobasanak maodjat. Ilyen esetben a jatékvezetd
rossz dobast kialt és jelez.

21.1.2 Az alulrdl térténdé dobas nem engedélyezett, kivéve ha a
meérkozeés elétt errdl kiillon megallapodas szuletik.

21.2 Megfelel6 dobas — a kar

Ahhoz, hogy a dobas a kar szempontjabol megfelelé legyen, az kell,
hogy a labdat a jatékos ne vesse, azaz ne Ugy dobja, hogy dobas
kozben kinyujtja a karjat.

A dobas a kar szempontjabol megfeleld, ha miutan a dobéjatékos karja
lendités kozben elérte a vall magassagat, a konyokiziilet sem részben,
sem egészben nem nyulik ki addig a pillanatig, amig a labda nem
hagyja el a jatékos kezét. Ez azonban nem tiltja meg a dobonak, hogy a
csuklgjat kinyujtsa vagy elforgassa lendités kozben.

Bar a dobas e tekintetben valo megfeleléségének megitélése az
utéjatékos végén allo jatékvezetd elsddleges feladata, a dobdjatékos
végén allo jatékvezetének sincs megtiltva, hogy rossz dobast kialtson
és jelezzen, ha ugy latja, hogy a labda vetve lett.

21.3 A labda vetve vagy alulrol dobva lett — a jatékvezetok
cselekvése
21.3.1 Miutan a dobojatékos felvette a dobodlépést, akkor ha valamelyik
jatékvezet6é véleménye szerint a labda vetve lett, vagy nem toértént
21.1.2 szerinti megallapodas és alulrdl lett dobva, akkor annak a
jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és jeleznie, amikor a labda
holtta valik, és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdt a felkialtas
okarol.
A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:
- Figyelmeztetnie kell a dobodjatékost, jelezve, hogy ez az els6 és
utolso figyelmeztetés. Ez a figyelmeztetés a jatékrész végéig
érvényes erre a dobora.

- Tajékoztatnia kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat tettének okarol.
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- Tajékoztatnia kell a kapunal levd titéjatékost a torténtekrol.

21.3.2 Ha valamelyik jatékvezeté6 tigy gondolja, hogy ugyanabban a
jatékrészben ugyanaz a dobo ujra veti vagy 21.1.2 szerinti
megallapodas nélkul alulrél dobja a labdat, akkor annak a
jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és jeleznie, amikor a labda
holtta valik, és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdét a felkialtas
okarol.

A dobojatékos végén allo jatékvezetéonek ezutan:

- Fel kell szolitania a dobo és mezényjatékot végzé csapat
kapitanyat, hogy azonnal fliggessze fel a dobodjatékosat. Ha
lehetséges, a jatszmat egy masik dobodjatékosnak kell befejeznie,
aki sem az el6z6 jatszmaban nem dobott, sem a kévetkezédben
nem fog. A felfliggesztett dobé abban a jatékrészben nem dobhat
tobbet.

- Tajékoztatnia kell a kapunal levé utéjatékost, és amint lehet, az
Utdcsapat kapitanyat a torténtekrol.

21.3.3 A meérkdzés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek
egylUttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetéségének és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiiletnek, akik megfeleld lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.

21.4 Dobojatékos a rendes dobas elétt az titéjatékos felé hajitja

a labdat

Ha a dobodjatékos az utéjatékos iranyaba hajitja a labdat, miel6tt
felvette volna a dobodlépést, akkor valamelyik jatékvezetének rossz
dobast kell kialtania és jeleznie. Lasd még: 41.17 (Utéjatékosok lopva
probalnak futast szerezni). Viszont a 21.3-ban leirt lépések az elsé és
utols6 figyelmeztetésrél, a tajékoztatasokrol, a dobo elleni
intézkedésekrdl és a jelentésrél nem alkalmazandok.

21.5 Megfelel6 dobas — a labfejek
Hogy a dobas a labfejeket tekintve megfeleld legyen, a dobdlépésben

21.5.1 a dobojatékos hatso talpanak a bejelentett dobasmodjanak
megfelel6 oldalvonalon beltil, azt nem érintve kell foldre érkeznie.

21.5.2 a dobojatékos els6 talpanak a labfej valamely részével -
mindegy, hogy leérintve vagy megemelve — a kovetkezdé korlatok
kozott kell a foldre érkeznie:

- a két kapu koézépsd kargjat 6sszekotd keépzeletbeli vonalnak a
21.5.1-ben emlitett oldalvonallal azonos oldalan
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- és az utdévonal mogott.

Ha a dobojatékos végén allo jatékvezeté nincs meggydzdédve arrol, hogy
ez a mindharom feltétel teljestilt, akkor rossz dobast kell kialtania és
jeleznie. Lasd még: 41.8 (Rossz dobas az Utévonal elé valo szandékos
belépéssel).

21.6 Dobojatékos a dobas soran ledoénti a kaput

Ha a labda eldobasra kerult és az ttést nem végzé Utdjatékos nem
esett ki a 41.16-ban (Inaktiv utéjatékos koran hagyja el a térfelét)
leirtak alapjan, akkor barmelyik jatékvezetd rossz dobast kialthat és
jelezhet, ha a dobodjatékos ledonti a kaput, miutan a labda jatékba
kertil és miel6tt a dobolépés utani lépést befejezte volna. Ebbe
beleértenddé minden ruhazati elem vagy targy, ami leesik rola és ledonti
a kaput. Lasd meég: ,A” fuggelék 12. pontja, 20.4.2.8, 20.4.2.9
(Jatékvezetd holt labdat kialt és jelez) és 21.12.

21.7 A labda tobb mint egyszer pattanik, gurul a talajon vagy

kipattan a doboésavrol

A jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és jeleznie, ha egy labda,
amit ugy értékel, hogy el lett dobva, anélkil, hogy elétte megérintette
volna a krikettiité6t vagy az aktiv titéjatékost,

- tobb mint egyszer megpattan vagy a talajon gurul, miel6tt eléri az
utévonalat

- vagy részben vagy egészben kipattan a dobdésav 6.1-ben (A
dobosav tertilete) meghatarozott tertiletérdl, miel6tt eléri az aktiv
utéjatékos kapujanak vonalat. Amikor nem gyepes boritasu a
dobosav, akkor az elébbit minden labdara alkalmazni kell, ami
részben vagy egészben kipattan a mesterséges felszinrol.

21.8 A labda megall az aktiv Gitéjatékos kapuja eldtt

Ha a dobo altal eldobott labda megall az aktiv Uutéjatékos kapujanak
vonala el6tt, anélkil, hogy elétte az utéjatékos személyével vagy
utojével érintkezésbe kertilt volna, akkor a jatékvezetének rossz dobast
kell kialtania és jeleznie, majd azonnal holt labdat is kell kialtania és
jeleznie.

21.9 Mezényjatékos elkap egy dobast

Ha a 27.3-ban (A kapus pozicioja) leirtak kivételével a dobo altal
eldobott labda érintkezésbe kertil egy mezényjatékos barmely részével,
anélkul, hogy eldtte akar az aktiv itéjatékos személyével vagy titgjével
érintkezésbe kerutlne, akar elhagyna az utdjatékos kapujat, akkor a
jatékvezetdnek rossz dobast kell kialtania és jeleznie, majd azonnal
holt labdat is kell kialtania és jeleznie.
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21.10 A labda az aktiv tit6jatékos fejmagassaga folé pattanik
A jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és jeleznie minden olyan
dobas esetén, amikor a labda a pattanas utan atlépi vagy atlépné az
Utévonalon egyenesen allo aktiv titéjatékos fejének magassagat.

21.11 Mas torvények megsértése esetén torténd rosszdobas-
kialtas
A fentieken kivil a kovetkezé térvények altal megkdvetelt esetben lehet
rossz dobast kialtani és jelezni: 27.3 (A kapus pozicidja), 28.4 (A belsé
oldali mezdényjatékosokra vonatkozo korlatozas), 28.5 (Mezdényjatékos
nem léphet a dobdsavba), 41.6 (Veszélyes és sportszertitlen réviden
pattané dobasok), 41.7 (Veszélyes és sportszeritlen nem pattanod
dobasok) és 41.8 (Rossz dobas az utévonal elé valdé szandékos
belépéssel).

21.12 A rosszdobas-kialtas visszavonasa
A jatékvezetdnek vissza kell vonnia a rossz dobasra vonatkozo kialtast,
ha a 20.4.2.4, a 20.4.2.5, a 20.4.2.6, 20.4.2.8 vagy a 20.4.2.9
(Jatékvezeté holt labdat kialt és jelez) alapjan holtlabda-kialtas
torténik.

21.13 A rossz dobas feltilirja a széles dobast
A ,Rossz dobas” kialtas minden esetben felilirja a ,Széles” kialtast.
Lasd még: 22.1 (A széles dobas megitélése), 22.2 (Széles dobas kialtasa
és jelzése).

21.14 A labda nem holt

A ,Rossz dobas” kialtas esetén a labda nem valik holtta.

21.15 Buntetdépont a rossz dobasért
A rossz dobas kialtasakor régtdén egy blintetépontot kell az tités csapat
javara irni. Hacsak a kialtas vissza nem lesz vonva, akkor a
buntetépont abban az esetben is jar, ha az utéjatékos kiesik. A
blntetépont minden mas futasért jaro, hatareseményért adhaté vagy
egyeb blintetésbdl szarmazo6 ponthoz hozzaadando.

21.16 Rossz dobas utani pontok — hogyan kell 6ket elszamolni
A rossz dobas miatt jaro egy blintetépontot az titécsapatnak extraként,
és a dobojatékos terhére kell elszamolni. Ha emellett egyéb
buntetépontok is jarnak akarmelyik csapatnak, akkor azokat a 41.18-
ban (Buntetépontok) leirtak szerint kell szamolni. Minden teljesitett
futas és hataresemény pontjat az utéjatékos javara kell irni,
amennyiben a labdat eltalalta az titd, egyéb esetben ,mellé”-ként vagy
ytestet érintve mellé”-ként kell elszamolni (amelyik megfeleld).
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21.17 A rossz dobas nem szamitando
A rossz dobast nem kell beleszamolni a jatszma hat dobasaba. Lasd:
17.3 (A dobasok érvényessége).

21.18 Kiesés rossz dobas esetén
Miutan rossz dobas lett kialtva, egyik Uitéjatékos sem eshet ki, csak a
34. (Labda kétszeri meglitése), a 37. (A mezdnyjaték akadalyozasa) és a
38. torvény (Kifutas) alapjan.
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22. torvény: Széles dobas

22.1 A széles dobas megitélése
22.1.1 Ha egy dobo eldob egy labdat, ami nem szamit rossz dobasnak,
akkor a jatékvezetének szélesnek kell azt mindsitenie, ha a 22.1.2-
ben leirt meghatarozasnak megfeleléen a labda az aktiv
utdjatékostol tavol halad el, és tavol haladna el az titéjatékos normal
O6rhelyzetben allasanak esetén is.

22.1.2 A labdat akkor kell ugy tekinteni, hogy tavol halad el az aktiv
Utéjatékostol, ha nincs olyan elérhetd tavolsagban szamara, hogy a
kriketttitével ,normal” titési moddal el tudja azt titni.

22.2 Széles dobas kialtasa és jelzése
Ha a jatékvezeté a dobast szélesnek itéli, akkor széles dobast kell
kialtania és jeleznie, amint a labda tulhalad az aktiv tutéjatékos
kapujan. Viszont a dobast utdlag attél a pillanattol kezdve kell
szélesnek tekinteni, hogy a dobo felvette a dobodlépést, hiaba nem lehet
szélesnek kikialtani, amig nem halad tul a kapun.

22.3 A széles dobas kialtas visszavonasa
22.3.1 A jatékvezetdének vissza kell vonnia a széles dobas kialtast, ha
utana barmilyen érintkezés létrejon a labda és az aktiv titéjatékos
Utéje vagy személye kozott, anélktl, hogy elétte a labda barmely
mezoényjatékossal érintkezésbe kertilt volna.

22.3.2 A jatékvezetének vissza kell vonnia a széles dobas kialtast, ha a
dobas rossz dobasnak szamit. Lasd: 21.13 (A rossz dobas feltlirja a
széles dobast).

22.4 Nem széles dobas

22.4.1 A jatékvezeté nem itélheti szélesnek a dobast, ha az aktiv
utdjatékos gy mozdul el, hogy

- vagy azt okozza, hogy a labda tavol menjen el téle, ahogy az a
22.1.2-ben le van irva,

- vagy olyan kozel kertil a labdahoz, hogy ,normal” modu ttéssel el
tudja azt ttni.

22.4.2 A jatékvezet6 nem itélheti szélesnek a dobast, ha a labda érinti
az aktiv utdjatékos személyét vagy utojét, de csak akkor, amikor
elhalad az titéjatékos mellett.

22.5 A labda nem holt

A széles dobas kialtaskor a labda nem valik holtta.
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22.6 Buntetés a széles dobaseért
A széles dobas kialtasakor rogtén egy buntetépontot kell az Utés
csapat javara irni. Hacsak a kialtas vissza nem lesz vonva (lasd: 22.3),
akkor a buntetépont abban az esetben is jar, ha az utdjatékos kiesik.
A buntetépont minden mas futasért jaro, hatareseményért adhato vagy
egyéb buntetésbdl szarmazé ponthoz hozzaadando.

22.7 Rossz dobas utani pontok — hogyan kell 6ket elszamolni
Minden pont, amit az utéjatékosok futasbol vagy hatareseménybdl
szereznek, illetve a széles dobasért jovairt buntetépontok széles
dobaseért jaré extrakként szamolandok el. Az 5 bliintetépont kivételével
minden pont, ami a széles dobas utan elszamolasra kertil, a
dobojatékos terhére irando.

22.8 A széles dobas nem szamitando
A széles dobast nem kell beleszamolni a jatszma hat dobasaba. Lasd:
17.3 (A dobasok érvényessége).

22.9 Kiesés széles dobasbol

Amikor a dobas szélesnek lett kikialtva, egyik titgjatékos sem eshet ki,
kivéve a 35. (Sajatkapu-dontés), a 37. (A mezdényjaték akadalyozasa), a
38. (Kifutas) és a 39. (Leverés) torvény alapjan.
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23. torvény: Mellé és testet érintve mellé
23.1 Mellé

Ha a dobdjatékos altal eldobott labda nem széles, de elhalad az aktiv
utéjatéekos mellett gy, hogy nem érinti sem annak személyét, sem az
utdjét, akkor minden futas, amit az Utés6k szereznek ebbdl a
dobasbél, valamint a hatareseményért adhaté pontok is ,mellé”
extraként irandok az Utés csapat javara. Ha a dobas emellett rossz
dobas is, akkor az ezért jaro buntetépont is hozzaadandoé.

23.2 Testet érintve mellé
23.2.1 Ha a dobgjatékos altal eldobott labda elészor az aktiv
utdjatékost talalja el, akkor futasok csak abban az esetben
szamolandok el, ha a jatékvezeté meg van rola gy6ézdédve, hogy az
utéjatékos:
- vagy megprobalta megjatszani az titjével a labdat
- vagy megprobalta elkeriilni, hogy a labda eltalalja.

23.2.2 Ha a jatékvezetd meg van rola gyézédve, hogy az elébbi
feltételek valamelyike teljestilt, akkor a pontok a koévetkezék alapjan
adandok:

23.2.2.1 Ha

- vagy nincs tovabbi érintkezés a labda és az aktiv utéjatékos
személye vagy Utdje kozott,

- vagy csak szandékon kivili érintkezés van a labda és az
utéjatekos vagy utdje kozott,

akkor minden, az uUtéjatékosok altal teljesitett futasért vagy
hatareseményért jaré6 pont az utéjatékos javara irando, amennyiben
volt tovabbi érintkezés az titével, ellenkezé esetben a csapata javara,
a 23.2.3-nak megfeleléen.

23.2.2.2 Ha az utdjatékos szandékosan elvégez egy szabalyos
masodik utést, akkor a 34.3 (A labda egynél tobbszoér szabalyosan
megutve) és a 34.4 (Engedélyezett futasok a labda szabalyos egynél
tobbszori megiitése utan) alkalmazando.

23.2.3 A 23.2.2.1-ben megadott pontok, ha nem az utdjatékos javara
irandok, akkor ,testet érintve mellé” extraként szamolandok el.

Tovabba, ha a dobas rossz dobas, akkor az érte jar6 egy pontos
buntetés is hozzaadando.
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23.3 Meg nem adando ,testet érintve mellé”-k
Ha a jatékvezetd szerint a 23.2.1 esetén nem teljestl a két feltétel
egyike sem, akkor a ,testet érintve mellé”-t nem szabad megadni.

Ha a labda mas okbol nem valik holtta, akkor a jatékvezetének holt
labdat kell kialtania és jeleznie, amint a labda eléri a hatart vagy az
els6 futas befejezédésekor.

Ezutan a jatékvezetdének:

meg kell tiltania a futasokat az tit6csapat szamara,

vissza kell kiuildenie minden ki nem esett Utéjatékost az eredeti
dobosavvégeére,

ha szuikséges, rossz dobast kell jeleznie a pontozok felé

és ha szikséges, meg kell adnia az 5-pontos bulintetéseket, kivéve
a 28.3-ban (A mezbényjatékot végzé csapathoz tartozo
véddsisakok) leirtakat.
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24. torvény: Mezdnyjatékos hianyzasa, helyettesitok
24.1 Mezo6nyjatékosok helyettesitése

24.1.1 A jatékvezet6k akkor engedik meg egy mezdényjatékos
helyettesitését, ha

24.1.1.1 meg vannak rola gyézédve, hogy a jatékos megsérilt vagy
megbetegedett, és ez a mérkdzés alatt tortént, vagy

24.1.1.2 van ra valamilyen teljesen elfogadhato6 ok.
Minden mas esetben a helyettesités nem engedélyezett.

24.1.2 A helyettesité jatékos nem dobhat és nem lehet kapitany, de
lehet kapus, viszont csak a jatékvezetdék egyetértésével. Lasd viszont
a 42.7.1-es (Kiegészitések a 3. és 4. szinti sérelmekkel
kapcsolatban) pontot.

24.1.3 Egy benevezett jatékos dobhat és végezhet mezényjatékot,
akkor is, ha korabban egy helyettesité jatékos helyettesitette 6t, a
24.2, a 24.3 és a 42.4 (Harmadik szintu sérelem és a jatékvezetd
teenddje) pontok figyelembe vételével.

24.2 Mezbnyjatékos hianyzik vagy elhagyja a jatékteret
24.2.1 Egy jatékos, aki mezdényjatékanak teljesitése kdzben révid iddre
a hataron kivilre megy, nem tekintheté hianyzonak, és ebben a
torvényben nem tekintheté tigy, hogy elhagyta a jatékteret.

24.2.2 Ha egy mezdényjatékos nem lép palyara a jaték kezdetekor vagy
késobb, vagy jaték alatt elhagyja a palyat,

24.2.2.1 akkor egy jatékvezet6t értesiteni kell tavollétének okarol.

24.2.2.2 Az illet6 ezutan nem jéhet vissza a jatéktérre a jatékido6 alatt
a jatékvezeté beleegyezése nélkul. Lasd: 24.4. A jatékvezetének a
beleegyezést a lehetd leghamarabb meg kell adnia.

24.2.2.3 Amig le nem telik a 24.2.3-24.2.7-ben és 24.3-ban leirt
ugynevezett blntet6idé, miutan visszajott a jatéktérre, addig nem
dobhat.

24.2.3 Egy jatékos le nem toltott buintetdideje legfeljebb 90 perc lehet.

24.2.4 Ha a jatékos elhagyja a palyat, miel6tt letoltétte volna a
buntetdidejét, akkor a hatralevd id6é tovabbvivdédik, mint le nem
toltott buintet6idé.

24.2.5 A jatékos nem dobhat addig, amig le nem télti a blintet6idot.
Minden hianyzas esetén az a jatékidd, amennyit a jatékos a palyan
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kivial tartozkodott, hozzaadando a letdltendé buintetdidejéhez,
figyelembe véve a 24.2.3-at.

24.2.6 Ha be nem tervezett szlinet van a jatékban, akkor ez az allasidé
letoltott biintetéidének szamit, feltéve, hogy:

24.2.6.1 A mezényjatékos, aki a sziinet kezdetekor a jatéktéren volt, a
jaték folytatasakor visszamegy a mezénybe, vagy az 6 csapata lesz az
uté.

24.2.6.2 A mezényjatékos, aki a szlinet kezdetekor nem volt a palyan,
személyesen értesit egy jatékvezetét, amint képes a jatékban valo
részvételre, valamint a jaték folytatasakor vagy visszamegy a
palyara, vagy az 6 csapata lesz az Uté. Az a jatékmegszakitasi idé,
ami a jatékvezetd eértesitéséig telt el, nem szamitandé bele a
letoltend6 buintetéidébe.

24.2.7 Minden le nem t6ltétt buntetéidd tovabbvivédik a meérkézés
esetleges tovabbi jatéknapjaira és jatékrészeire.

24.2.8 Ha a 42.4 (Harmadik szint( sérelem és a jatékvezetd teenddje)
szerint 3-as szintu sérelem toérténik, és ezt egy mezényjatékos koveti
el, akkor a felfiggesztése miatt jatéktéren kivil t6ltétt id6 nem
adando hozza a le nem to6ltétt biintetéidéhoéz, ha a felfliggesztés
lejartakor a jatékos visszamegy a palyara.

24.2.9 Ha a 42.4 (Harmadik szint( sérelem és a jatékvezetd teenddje)
szerint 3-as szint(l sérelem torténik, és ezt egy helyettesité jatékos
koveti el, a kovetkezdk alkalmazandok:

24.2.9.1 A felfiggesztése miatt palyan kivul t6ltott id6 nem adando
hozza a le nem to6ltétt blintet6idéhoz, ha a felfliggesztés lejartakor a
jatékos visszamegy a palyara. Viszont minden idd, amit a palyan
kival toltott a felfiggesztést okozo sérelem el6tt, megmarad
letéltendd blintetdéidének, a 24.2.3-at figyelembe véve.

24.2.9.2 Ha a nevezett jatékos nem megy vissza a palyara a
felfiggesztés leteltekor, akkor tavollétének teljes ideje, legfeljebb 90
percig terjedé mértékben, biintetéidéként kezelendé.

24 .3 Nincs buntet6id6
Egy benevezett jatékos tavolléte nem von maga utan buntet6idét, ha:

24.3.1 valamilyen kulsé csapast szenved el a mérkézeés alatt, és ennek
kovetkeztében megokoltan hagyja el a palyat vagy megokoltan nem
lép palyara.
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24.3.2 a jatékvezetdk véleménye szerint a jatékos valamilyen,
betegségtdl és séruléstdl kulénbozs, de teljesen elfogadhatoé okkal
hianyzik vagy hagyta el a palyat.

24.4 A jatékos engedély nélkul tér vissza
Ha egy jatékos a 24.2.2-t megsértve lép a jatéktérre, és érintkezésbe
kerul a labdaval, amikor az jatékban van, a labda azonnal holtta valik.

A jatékvezetd S buntetépontot ir az tités csapat javara.

Az Uutéjatékosok altal teljesitett futasokeért jar a pont, beleszamitva
a folyamatban levé futast is, amennyiben mar elhaladtak egymas
mellett a szabalyszegés pillanataban.

A dobas nem szamit bele a jatszma hat dobasaba.

A jatékvezetdének tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét, a dobo
és mezonyjatékot végzd csapat kapitanyat, az tutdjatékosokat, és
amint kivitelezhet6, az Utdécsapat kapitanyat is cselekvésének
okarol.

A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének
és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati testiletnek, akik
megfelelé 1épéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett
személlyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.
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25. torvény: Az utdjatékos jatékrésze, kuildéncok
25.1 Utéjatékosnak vagy kiildéncnek valo kivalaszthatosag
Csak benevezett jatékos lehet tités vagy kuildoénc, és, figyelembe véve a

25.3 és a 25.5.2 pontokat, ezt megteheti akkor is, ha korabban
helyettesité6 mezdényjatékos helyettesitette.

25.2 Az utdjatékos jatékrészének megkezdése
Az els6 keét utdjatékosnak, illetve az ,Id6!” kialtas utani
jatékfolytataskor minden tovabbi Uitéjatékosnak a jatékrésze a ,Jaték!”
felkialtaskor kezd6dik. Minden mas esetben ugy kell tekinteni, hogy az
utéjatékos jatékrésze akkor kezdddott, amikor elészér a jatéktérre
lépett.

25.3 Megszoritas a jatékrészt kezd6 uitéjatékossal kapcsolatban

25.3.1 Ha az utécsapat egy tagjanak le nem toltétt blintetdideje van

(lasd: 24.2.7 (Mezényjatékos hianyzik vagy elhagyja a jatékteret)),

akkor az a jatékos addig nem Uthet és nem szolgalhat kiilldéncként,

amig le nem to6lti a buintetéidét. Viszont ha a csapata mar elvesztett
legalabb 5 kaput, akkor mégis tithet a blintet6id6tél fiiggetlentiil.

25.3.2 Az utdcsapat egy jatékosanak buntetéideje a jatékidé alatt
letoltesre kerul, figyelembe véve a 25.3.2.1 és a 25.3.2.2 pontok
feltételeit.

25.3.2.1 Az az id6, ami a 42.4-ben (Harmadik szint(i sérelem és a
jatékvezetdé teenddje) leirt 3-as szintll sérelem miatti felfliggesztés
miatt telik, nem szamit let6lt6tt blintetéidének.

25.3.2.2 Be nem tervezett jatékmegszakitas esetén az az id4, ami

onnantél kezddédik, hogy az ttdjatékos személyesen tajékoztatja a
jatékvezet6t, hogy képes lesz a jatékban valo részvételre, letdltott
buntetdéidének szamit.

25.3.3 Ha a csapat jatékrészének végén marad valamennyi letdltetlen
buntet6idd, akkor ez tovabbvivédik a mérkdzés esetleges tovabbi
jatékreészeire.

25.4 Az utdjatékos visszavonulasa
25.4.1 Egy utdéjatékos a jatékrésze alatt barmikor visszavonulhat,

amikor a labda holt. Miel6tt a jaték folytatodna, a jatékvezetdket
értesiteni kell a visszavonulas okarol.

25.4.2 Ha az utdjatékos sérulés, betegség vagy mas elkertilhetetlen ok
miatt vonul vissza, akkor késébb jogosult lesz folytatni a jatékrészét.
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Ha ez valamilyen okbol nem térténik meg, akkor az utéjatékost
»Visszavonult — nem esett ki” megjegyzéssel kell elkényvelni.

25.4.3 Ha az utdéjatékos valamely, a 25.4.2-ben leirtaktol ktilénb6zo
okbol vonul vissza, akkor az 6 jatékrésze csak az ellenfél
kapitanyanak beleegyezésével folytathato. Ha valamilyen okbol nem
folytatodik a jatékrésze, akkor az tit6jatékost ,Visszavonult — kiesett”
megjegyzeéssel kell elkényvelni.

25.4.4 Ha egy utéjatékos visszavonulasa utan folytatja a jatékrészet,
figyelembe véve a 25.4.2-t és a 25.4.3-at, akkor ez a folytatas csak
egy kapuvesztéskor vagy egy masik utdjatékos visszavonulasakor
torténhet meg.

25.5 Kuldoéncok

25.5.1 A jatékvezeték engedélyeznek az TuUtdjatékos helyett egy
kuildéncét, ha meg vannak réla gyézddve, hogy

25.5.1.1 az illet6 utéjatekos olyan sérulést szenvedett, ami
befolyasolja a futasra valé képességeét,

25.5.1.2 és ez a mérkdzés alatt tortént.
Mas esetekben a ktildonc nem engedélyezett.
25.5.2 A kuldéncnek

25.5.2.1 az Uit6csapat tagjanak kell lennie.

25.5.2.2 ha lehetséges, olyannak kell lennie, aki mar Ut6tt abban a
jatékrészben; ha ez nem lehetséges, akkor ha a kérilmények ugy
alakulnak, hogy egy kiesett titéjatékos kuilldéoncként léphet fel, akkor
a kuldoénc személyét rogton ra kell kicserélni.

25.5.2.3 a kicserélése csak a jatéekvezeték egyetértésével lehetséges.

25.5.2.4 olyan kuls6 védéfelszerelést kell viselnie, mint annak, akit
helyettesit, és krikettiitét is kell tartania a kezében.

25.5.2.5 nem lehet a 24.2.7-ben (Mezdényjatékos hianyzik vagy
elhagyja a jatékteret) leirt letdltetlen bliintetdideje.

25.5.3 Egy uit6éjatékos kuildoncére uigy vonatkoznak a térvények, és gy
kell 6t tekinteni, mint Utdéjatékos, kivéve, amikor kulén eléirasok
vonatkoznak ra, mint kulddéncre. Lasd: 30.2 (Melyik az utdjatékos
térfele).
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25.6 Utéjatékos és kiildéncének kiesése és magatartasa
25.6.1 A kuldoéncét alkalmazo titéjatékos szenved el minden buntetést
minden térvényszegésért, amit a kildonc kovet el, mintha 6, az ités
lenne felelds a szabalytalansagért. O fog kiesni, ha a ktildénc esne ki
a 37-es (A mezényjaték akadalyozasa) vagy a 38-as (Kifutas) térvény
alapjan.

25.6.2 Ha a kuldéncot alkalmazo titéjatékos az aktiv titéjatékos, akkor
is a torvények hatalya ala esik, és 6 lesz a felelé6s minden
bluntetésért, ami 6ket éri. A kifutas és a leverés esetében viszont
kulén rendelkezések érvényesek ra, mint aktiv ttéjatékosra, aki
kuldoncot alkalmaz: ezek a 25.6.3, a 25.6.4 és a 25.6.5.

25.6.3 Amikor a kuldéncot alkalmazo utéjatékos az aktiv uitéjatékos,
akkor az ¢ térfele mindig az, amelyik a kapus felé esik.

25.6.4 Ha az aktiv utdjatékos a sajat térfelén van, de a kulddénc a
kapus felé esé térfeléen kivil tartozkodik, amikor az azon a végen
levé kaput szabalyosan ledodntik, akkor a 38-as torvény (Kifutas)
alkalmazando.

25.6.5 Ha az aktiv tit6 uitgjatékos kivil van a sajat térfelén, és a kapus
felé es6 kaput szabalyosan ledéntik, akkor az utéjatékos esik ki a
38. (Kifutas) vagy a 39. (Leverés) torvény alapjan. Ha a kiildoénc is a
kapus felé es6é térfelen kivil tartozkodik, akkor csak a 38-as
(Kifutas) torvény alkalmazhato.

25.6.6 Ha a kuldénccel rendelkez6 titgjatékos a 25.6.5 szerint kiesik,
akkor a jatékvezetének:

- meg kell tiltania a futasokat az titécsapat szamara

- vissza kell rendelnie minden ki nem esett Uitéjatékost az eredeti
dobosavvégére

- ha sztikséges, meg kell adnia az 5-pontos buintetéseket

25.6.7 Amikor a kulddénccel rendelkezé utdjatékos nem az aktiv
utdéjatékos, akkor

25.6.7.1 a 37-es torvény (A mezdnyjaték akadalyozasa) vonatkozik ra,
de ettdl eltekintve ugy kell ra tekinteni, hogy a mérkézésen kivul all.

25.6.7.2 neki ott kell allnia, ahova az aktiv utéjatékos végén allo
jatékvezetd rendeli, gy, hogy ne zavarjon bele a jatékba.

25.6.7.3 az illet6 felelés lesz, még ha a 25.6.7.1 szerint mérkdzésen
kivil is all, minden buntetésért, amit sportszertitlen jatékért a
torvények kiréonak ra.
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25.7 Korlatozas az aktiv tit6jatékos kuildénceére
25.7.1 Ha a labda jatékba jon, akkor a kuldéncnek, aki egy olyan
sérult utdjatékost helyettesit, aki aktiv, kell, hogy legyen olyan
testrésze, amely az Utévonal mogott érintkezik a talajjal, amig a
labda el nem éri az titéjatékost vagy at nem halad az titévonalon (a
kettd kozll a korabbi eseményig).

25.7.2 Ha az aktiv utéjatékos vegén allo jatékvezetd szerint a sérult
aktiv Utéjatékost helyettesité kuildénc megsérti az elézé szabalyt,
akkor, ha a labda mas okbol nem valik holtta, akkor a
jatékvezetének holt labdat kell kialtania és jeleznie, amint a labda
eléri a hatart vagy az els6é futas befejezédik. Viszont ha esetleg
elkapas varhato, akkor azt meg kell varnia, és késleltetnie kell a
,holt labda” kialtast.

A dobojatékos végeén allo jatékvezetének ezutan:

- meg kell tiltania a futasokat az it6csapat szamara

- vissza kell rendelnie minden ki nem esett Git6jatékost az eredeti
dobosavvégére

- ha szukséges, meg kell adnia az 5-pontos buntetéseket, kivéve a
28.3 (A mezényjatékot végzé csapathoz tartozo védésisakok)
szerintieket.
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26. torvény: Gyakorlas a palyan
26.1 Gyakorlas a dobosavban vagy a koruldtte levo téglany
egyéb részén
26.1.1 A meérkézés barmely napjanak barmely idépontjaban nem
folyhat gyakorlas a doboésavon.

26.1.2 A meérkézés barmely napjanak barmely idépontjaban nem
folyhat gyakorlas a téglany egyéb részein, kivéve a jatékvezetok
jovahagyasaval.

26.2 Gyakorlas a kulsé palyan
26.2.1 A mérkézés barmely napjan a kulsé palyan térténd gyakorlas
engedélyezett:

- a jaték megkezdése elé6tt,

- a jaték befejezése utan,

- az ebédszinetben, a teaszlinetben és a jatékrészek kozotti
szunetben,

feltéve, hogy a jatékvezeték meg vannak rola gy6zédve, hogy a
gyakorlas nem okoz jelentés romlast a kiilsé palya allapotaban.

26.2.2 A ,Jaték!” és az ,Id6!” felkialtasok kozott a kiilsé palyan torténd
gyakorlas engedélyezett, ha az alabbi feltételek mind teljestilnek:

- Csak az ,A” fuggelék 7. pontjaban emlitett mezdényjatékosok
vehetnek részt benne.

- Csak a mérkézés labdaja hasznalhatoé a gyakorlasban, mas labda
nem.

- A mérkézés  dobodsavjaval parhuzamosan nem  zajlik
dobogyakorlas a téglany és a hatar kozotti tertileten.

- A jatékvezetok meg vannak gyézédve, hogy nem sérul a 41.3-as (A
meérkézés labdajanak allapotanak megvaltoztatasa) és a 41.9-es
(A dobo és mezdényjatékot végzd csapat idéhuzasa) pont sem.

26.3 Probanekifutas
A dobojatékos végezhet probanekifutast, feltéve, hogy a jatékvezetd
meg van rola gyézdédve, hogy nem sérul a 41.9-es (A dobo és
mezdnyjatékot végzd csapat idéhuzasa) és a 41.12-es (Mezdnyjatékos
karositja a dobosavot) pont sem.

26.4 Buntetés a szabaly megsértéséeért
Minden gyakorlas a 41.3 (A mérkdzés labdajanak allapotanak
megvaltoztatasa), a 41.9 (A dobo és mezdnyjatékot végzé csapat
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idéhuzasa) és a 41.12 (Mezdnyjatékos karositja a dobosavot) hatalya is
ala esik.

26.4.1 Ha a 26.1-ben vagy a 26.2-ben leirtak barmelyike sérul, akkor a
jatékvezetének:

- figyelmeztetnie kell a jatékost, hogy a gyakorlas nincs
engedélyezve.

- tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét, és amint lehet, a két
kapitanyt cselekedete okarol.

26.4.1.1 Ha a szabaly megsértését egy kapunal allo titéjatékos koveti
el, akkor a jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a masik titgjatékost és
minden késébb bejové utdjatékost, hogy a figyelmeztetést kiadta. A
kiadott figyelmeztetés csak az illet6é jatékos csapatara és a mérkdzés
VEgeig eérvenyes.
26.4.2 Ha a meérkdzés soran ugyanennek a csapatnak barmely
jatékosa ujra megszegi a szabalyt, akkor a jatékvezetének:

- 5 buntetépontot kell az ellenfél javara irnia,

- tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét, a pontozokat, és amint
lehet, a két kapitanyt, és ha a szabalyszegés jaték alatt tortént,
akkor a kapunal allo utéjatékosokat is.

- A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének
és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati testiletnek, akik
megfelel6 1épéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett
személlyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.
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2'7. torvény: A kapus
27.1 Védobfelszerelés

A kapus az egyetlen mezdényjatékos, aki kesztytit és kiilsé labszarvedét
viselhet. Ha visel ilyeneket, akkor ezek a 28.2-es (Mezdnyjaték) pont
értelmezésekor ugy tekintenddk, mint a jatékos részei. Ha a labda
jatékba jovetelekor a kapus cselekedetei és helyezkedése alapjan a
jatékvezetOk szamara vilagos, hogy az illet6 nem lesz képes a kapusok
normalis feladatait ellatni, akkor az illetének le kell mondania errdl a
jogrol, valamint arrodl, hogy a 33.2 (Megfelel6 elkapas), a 39 (Leverés), a
28.1 (Védofelszerelés), a 28.4 (A belsé oldali mezényjatékosokra
vonatkozo korlatozas) és a 28.5 (Mezdnyjatékos nem léphet a
dobosavba) alkalmazasakor kapusnak tekintsék.

27.2 Kesztyuk
27.2.1 Ha, amint a 27.1-ben engedélyezve van, a kapus kesztyt visel,
akkor annak olyannak kell lennie, hogy ujjai k6z6tt nincs fonat,
kivéve esetleg biztositoként a htivelykujj és a mutatoujj kozott.

27.2.2 Ha van fonat, akkor az csak valamilyen nem nyulékony anyag
egyetlen darabjabol allhat, amelynek bar lehet raerdsitett ktilsé
diszitése, nem lehet merevitdje vagy erésitett szegélye.

27.2.3 A fonat kulsé széle nem nyulhat tal a htvelykujj és a mutatoujj
végét 0sszekotd egyenes vonalon, és feszilnie kell, ha a kesztytiben
levé kézen a huivelykujj kinyualik. Lasd: ,,E” figgeléek.

27.3 A kapus pozicioja
27.3.1 A kapusnak teljes egészében az aktiv titgjatékos kapuja mogotti
részben kell lennie attol kezdve, hogy a labda jatékba jon, addig a
pillanatig, amig a dobgjatékos altal eldobott labda

- érintkezésbe kertil az itéjatékossal vagy annak titéjével, vagy
- elhagyja a kapus elétti kaput, vagy
- az utdjatékos futasra indul.

27.3.2 Amikor a kapus megsérti az el6z6 szabalyt, akkor az titgjatékos
végén allo jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és jeleznie,
amint lehetséges a labda eldobasa utan.

27.4 A kapus mozgasa
27.4.1 Miutan a labda jatékba jott, és miel6tt elérné az aktiv
utéjatékost, addig nem sportszeri, ha a kapus jelentésen
megvaltoztatja a kapuhoz képesti helyzetét, kivéve a kovetkezo
esetekben:
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27.4.1.1 Par lépéssel elérébb lép egy lassu dobas miatt, hacsak
ezaltal olyan koézel nem kerlil a kapuhoz, hogy mar eléri a kaput.

27.4.1.2 Oldaliranya mozgas arra adott valaszként, hogy a labda
merre lett eldobva.

27.4.1.3 Mozgas arra adott valaszként, hogy az utéjatékos hogyan
jatssza meg a labdat, vagy hogyan fogja megjatszani mozdulataiboél
itélve. Viszont a 27.3 alkalmazando.

27.4.2 Ha a kapus sportszertitlentil mozog, valamelyik jatékvezetének
holt labdat kell kialtania és jeleznie.

27.5 Korlatozasok a kapus cselekedeteire nézve
Ha valamelyik jatékvezeté szerint a kapus cselekedete 6sszetitkdzésbe
kerul az Gtéjatékosnak azzal a jogaval, hogy megjatszhassa a labdat és
védhesse a kapujat, akkor a 20.4.2.6 (Jatékvezetd holt labdat kialt és
jelez) alkalmazandoé.

Ha ezen kivil még azt is véli valamelyik jatékvezetd, hogy a kapusnak
ez a tette szandékos volt, akkor a 41.1 (Sportszerti és sportszerutlen
jaték — a kapitanyok felel6ssége) is alkalmazandoé.

27.6 Osszelitkdzés a kapus és az aktiv titéjatékos kozott
Ha a labda megjatszasa vagy kapujanak szabalyos védelme soran az
aktiv titéjatékos Osszelitkdzik a kapussal, akkor az ités nem eshet ki,
kivéve a 37.3-ban (Elkapas megakadalyozasa) leirtak esetén.
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28. torvény: A mezdnyjatékos
28.1 Védobfelszerelés

A kapus kivételével a mezényjatékosok nem viselhetnek kesztylit vagy
kulsé labszarvédét. Kezet vagy ujjat védd felszerelés is csak a
jatékvezetdk egyetértésével alkalmazhato.

28.2 Mezdnyjaték
28.2.1 A mezényjatékos személyének barmely részével érintheti a
labdat (lasd: ,A” fuggelék 12. pontja), kivéve a 28.2.1.2-ben leirt
modon. Viszont ugy tekintenek ra, hogy szabalyellenesen érintette a
labdat, ha a labda jatékban van és a jatékos szandékosan:

28.2.1.1 Szemeélyének barmely részén kiviil valami mast alkalmazott
a labda érintésére.

28.2.1.2 Kezével kinyujtotta a ruhazatat, és ezt hasznalta fel a labda
érintésére.

28.2.1.3 Megszabadult valamely ruhadarabjatol, felszerelésétél vagy
egyeb targyatol, és ez ezutan érintkezésbe kertil a labdaval.

28.2.2 Nem szabalyellenes, ha a jatékban levé labda olyan
ruhadarabbal, felszereléssel vagy egyéb targgyal érintkezett, ami
véletlenul esett le a mezényjatékosrol.

28.2.3 Ha egy mezdényjatékos szabalyellenesen ér labdaba, akkor a
labda azonnal holtta valik, és:

- a rossz dobasért vagy széles dobasért adott esetleges buntetés
fennall.

- minden, az Utéjatékosok altal befejezett futas pontot ér, beleértve
a folyamatban levé futast is, ha mar elhaladtak egymas mellett.

- adobas nem szamit bele a jatszma hat dobasaba.

Tovabba a jatékvezetének:

- 5 buntetdépontot kell az ellenfél javara irnia,

- tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdét és a mezdényjatékot végzé
csapat kapitanyat tettének okarol.

- tajékoztatnia kell az titéjatékosokat, és amint lehet, az tit6csapat
kapitanyat a térténtekrol.

- A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsértd csapat vezetéségének
és a meérkoézésért felelés krikettkormanyzati testiletnek, akik
megfelelé lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett
személlyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.
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28.3 A mezoényjatékot végz6 csapathoz tartozo védésisakok
28.3.1 A véddsisakokat, amikor a mezdnyjatékosok nem hasznaljak

O6ket, nem szabad a palyara helyezni, kivéve a kapus mogé a két
kaput alkot6é kardegytittesekkel egy vonalba.

28.3.2 Ha a jatékban levd labda eltalal egy sisakot, ami a 28.3.1

szerint volt elhelyezve, akkor:
28.3.2.1 A labda holtta valik, és
figyelembe véve a 28.3.3-at,
28.3.2.2 az Uitécsapat javara S5 buntetépont keril jovairasra,

28.3.2.3 és minden, az utéjatékosok altal a labda és a sisak
érintkezésének pillanataig teljesitett futasaért megjar a pont,
beleértve a folyamatban levé futast is, amennyiben a labda és a
sisak érintkezésének pillanataban az Uutéjatékosok mar elhaladtak
egymas mellett.

28.3.3 Ha a jatékban levd labda eltalal egy sisakot, ami a 28.3.1

szerint volt elhelyezve, akkor, hacsak a 23.3 (Meg nem adando
stestet érintve mellé”-k), a 25.7 (Korlatozas az aktiv utéjatékos
ktildoncére) vagy a 34-es torvény (Labda Lkeétszeri meglitése)
koérulmeényei fenn nem allnak, a jatékvezetének:

- az Utdjatékosok 28.3.2.3-ban leirt futasait engednie kell
elszamolnia,

- ha szuikséges, akkor rossz dobast vagy széles dobast kell jeleznie
a pontozok felé,

- a 28.3.2.2-ben leirtak szerint 5 buntetépontot kell az ités csapat
javara irnia,

- és minden esetleges tovabbi bliintetépontot meg kell adnia.

28.3.4 Ha a jatékban levd labda eltalal egy sisakot, ami a 28.3.1

szerint volt elhelyezve, akkor, ha fennallnak a 23.3 (Meg nem
adando ,testet érintve mellé”-k), a 25.7 (Korlatozas az aktiv
utéjatékos kuldéncére) vagy a 34-es torvény (Labda kétszeri
megutése) korulmeényei, a jatékvezetének:

- meg kell tiltania a futasokat az Gitécsapat részére,

- minden ki nem esett utéjatékost vissza kell ktildenie az eredeti
dobosavvegeére,

- ha szikséges, rossz dobast vagy széles dobast kell jeleznie a
pontozoknak,

- meg kell adnia minden esetleges 5-pontos bulntetést, kivéve a
28.3.2-ben leirtakat.
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28.4 A bels6 oldali mezdényjatékosokra vonatkozo korlatozas
A dobojatékos dobasanak pillanataban a kapust nem szamitva nem
lehet ketténél tobb mezényjatékos a belsé oldalon az titévonal mogott.
Egy mezényjatékost akkor tekintlink az Utévonal mogottinek, ha nem
teljestl az, hogy teljes személye, akar érintkezik a talajjal, akar a
levegében van, a vonal elétt talalhato.

Ha ezt a szabalyt valamelyik mezényjatékos megsérti, akkor az
utéjatéekos végén allo jatékvezetének rossz dobast kell kialtania és
jeleznie.

28.5 Mezo6nyjatékos nem léphet a dobosavba
Amig a labda jatékban van, akkor mieldtt érintkezésbe kertilt volna az
aktiv titéjatékos szemeélyével vagy Utdjével, a dobodjatékos kivételével
mas mezényjatékosnak semmilyen része nem nyulhat a doboésav fole,
és nem érintkezhet a dobodsav talajaval.

Ha ezt a szabalyt a kapus kivételével barmelyik mezényjatékos
megsérti, akkor a dobojatékos végén allo jatékvezetének a dobas utan
amint lehet, rossz dobast kell kialtania és jeleznie. Viszont lasd: 27.3
(A kapus pozicidja).

28.6 Mezonyjatékos (kivéve a kapus) mozgasa
28.6.1 A kapus kivételével minden mezdényjatékos mozgasa, miutan a
labda jatékba jott, és miel6tt eléri az aktiv Utéjatékost,
sportszerltlen, kivéve a kovetkez6 eseteket:

28.6.1.1 Helyzet vagy az aktiv uitéjatékos kapujahoz viszonyitott hely
apro modositasa.

28.6.1.2 Kozeli mezdényjatékos kivételével az aktiv utdjatékos vagy
annak kapujahoz térténé kozeledé mozgas, ami nem valtoztatja meg

28.6.1.3 Barmely mezdényjatékosnak olyan mozgasa, amely valasz
arra, ahogy az aktiv Uutdés megjatssza a labdat, vagy ahogy
mozdulataibol itélve megjatszani szandékozik.

28.6.2 Minden esetben a 28.4 alkalmazando.

28.6.3 Ha sportszertitlen mozgas torténik, valamelyik jatékvezetének
holt labdat kell kialtania és jeleznie.

28.6.4 Lasd még a 41.4-ben (Szandeékos kisérlet az aktiv titdjatékos
megzavarasara) és a 27.4-ben (A kapus mozgasa) leirtakat.
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29. torvény: A kapu ledolt
29.1 A kapu leddlt

29.1.1 A kapu leddltnek szamit, ha valamelyik palca teljes egészében
lejott a karok tetejérél vagy egy karo kidélt a foldbdl, és ezt a
kovetkezOk valamelyike okozta:

29.1.1.1 A labda.

29.1.1.2 Az aktiv titéjatékos Uutdjének barmely része, feltéve, hogy azt
a kezében tartja.

29.1.1.3 Csak ebben a torvényben: az aktiv titéjatékos utéje, ha azt
nem a kezében tartja, vagy akar az Uité olyan része, amely levalt az
Utoéroél.

29.1.1.4 Az aktiv utéjatéekos személye, illetve ruhazatanak vagy
veédoéfelszerelésének barmely része, amely személyérdl levalt, leesett.

29.1.1.5 Egy mezdnyjatékos keze vagy karja, feltéve, hogy az ehhez
hasznalt kezében vagy kezeiben benne tartja a labdat.

29.1.1.6 A kapu akkor is leddltnek szamit, ha egy mezdényjatékos kitit
vagy kihuz egy karot a féldbdél a 29.1.1.5-ben leirt kérulmények
kozott.

29.1.2 Egy palca elmozdulasa, akar ideiglenes, akar nem, 6nmagaban
meég nem szamit Ugy, mintha a palca teljes egészében lejott volna a
karok tetejérél, de ha egy palca leesik a karok tetejérdl, és esés
kozben beszorul két karo kozé, az mar igen.

29.2 Egy palca hianyzik
Ha egy palca hianyzik, akkor a kapu ledéntéséhez elegend6é a maradék
palcat eltavolitani, vagy a harom kar6 valamelyikét kititni vagy kihuzni
a foldbdl, ahogy az a 29.1-ben le van irva.

29.3 A kapu ujjaépitése
Ha egy kapu eltorik vagy ledél, mialatt a labda jatékban van, akkor
addig a jatékvezeté nem épitheti Ujja, amig a labda holtta nem valik.
(Lasd: 20-as toérvény (Holt labda)). Egy mezényjatékos viszont, amig a
labda jatékban van, visszahelyezhet egy palcat vagy a két palcat a

karok tetejére, és karot is visszaallithat a foldbe oda, ahol a kapu
eredetileg allt.
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29.4 Eltekintés a palcaktol
Ha a jatékvezeték a 8.5-ben (Eltekintés a palcaktol) leirtak szerint
egyetértettek a palcak hasznalatanak mell6zésében, akkor az érintett
jatékvezetd joga elddnteni, hogy a kapu leddlt-e vagy nem.

29.4.1 Ha dontés szuletik a palcak mell6zésérdl, akkor a kapu
led6ltnek minésil, ha az érintett jatékvezeté meg van gy6ézédve rola,
hogy a kaput eltalalta a labda, az aktiv itéjatékos titdje, személye,
vagy hozza tartozo targyak a 29.1.1.2-ben, a 29.1.1.3-ban és a
29.1.1.4-ben leirtak szerint, vagy egy mezényjatékos a 29.1.1.5-ben
leirtak szerint.

29.4.2 Ha a kapu mar eltérott vagy ledélt, akkor a 29.4.1 érvényes
minden karora, ami még a féldben all. Barmelyik mezényjatékos
visszaallithatja a karot vagy karokat a 29.3-nak megfeleléen, hogy
csapatanak legyen lehetdsége ledonteni a kaput.
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30. torvény: Utdjatékos a sajat térfelén kiviil
30.1 Mikor van a térfelén kivul
30.1.1 Egy utdjatékos ugy tekintendd, hogy a térfelén kivil van, ha

nem teljestl, hogy személyének vagy titéjének barmely része az azon
a végen talalhato tit6évonal mogott érintkezik a talajjal.

30.1.2 Viszont egy titéjatékos nem tekintheté ugy, hogy a térfelén kiviil
van, ha a térfele iranyaba torténd futas vagy vetédés soran
szemeélyének vagy TuUtdjének barmely része mar érintkezett az
Utévonal mogott a talajjal, de utana megszakad az érintkezés a talaj
és személyének barmely része ko6zott, vagy a talaj és az UGtd kozott
vagy 6 és az Uutdje kozott.

30.2 Melyik az tit6jatékos térfele
30.2.1 Ha csak egy utéjatékos van egy térfélen, akkor az a térfél az
Ové, és az is marad, ha késébb egy masik Uitéjatékos is bekertil oda.

30.2.2 Ha mindkeét uitéjatékos azonos térfélen van, és egyiktik kés6ébb
elhagyja azt, akkor a térfél azé lesz, aki ott maradt.

30.2.3 Ha nincs utdjatékos egyik térfélen sem, akkor egy adott térfél
ahhoz az utéjatékoshoz tartozik, amelyik kézelebb van hozza. Ha a
két jatékos egyvonalban van, akkor egy adott térfél ahhoz tartozik
kozuluk, aki az egy vonalba kertilés elétti pillanatban kézelebb volt
hozza.

30.2.4 Ha egy térfel egy utdjatékoshoz tartozik, akkor, hacsak nincs
olyan aktiv titéjatékos, akinek ktildéonce van, akkor a masik térfél a
masik utéjatékose, fliggetleniil annak elhelyezkedésétol.

30.2.5 Ha egy kuldonccel rendelkezd ttéjatékos az aktiv utéjatékos,
akkor az 6 térfele mindig a kapus fel6li térfél. Bar a 30.2.1, a 30.2.2,
a 30.2.3 és a 30.2.4 most is érvényes, de csak a kuldéncre és az
Utést nem végz6 utbdjatékosra, igy az a térfél még vagy a kiuldonce,
vagy az Utést nem végzo6 titéjatékosé is lesz a helyzettdl fliggden.

30.3 Az titést nem végzo6 utdjatékos helyzete
Az Uutést nem veégzd Utdéjatékosnak, amikor a dobojatékos végén all, a
kapunak a dobassal ellentétes oldalan kell helyezkednie, hacsak a
jatékvezetd ezzel ellentétes igényt nem fogalmaz meg vele szemben.
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31. torvény: Apellalasok

31.1 A jatékvezet6 nem kuldhet ki tit6jatékost apellalas nélktil
Egyik jatékvezet6 sem kuldhet ki utéjatékost anélktil, hogy egy
mezdnyjatékos apellalna hozza ez luigyben, akkor sem, ha amugy a
torvények alapjan kiesne. Ez azonban nem tiltja meg a térvények
alapjan kiesé utéjatékosnak, hogy apellalas nélkul is elhagyja a kaput.
Lasd viszont a 31.7-et.

31.2 Utsjatékos kiesett
Egy uit6jatékos kiesett, ha:

- vagy a jatékvezet6 egy apellalas utan kikuldi,
- vagy valamelyik térvény alapjan kiesne, és a 31.1-ben leirtak
szerint elhagyja a kaput.

31.1 Az apellalas iddzitése
Hogy egy apellalas érvényes legyen, azel6tt kell megtenni, hogy a
dobgjatékos nekiindulna a nekifutasnak, vagy ha nincs nekifutas,
megkezdené a dobo mozdulatsort, és azelétt, hogy a jatékvezetd ,1d6!”-t
kialtott volna.

A ,Jatszma vége!” kialtas nem érvényteleniti a kovetkezdé jatszma
megkezdése eldtt tett apellalast, feltéve, hogy nem volt ,Id6!” kialtas.
Lasd még: 12.2 (Az ,Id46!” felkialtas) és 17.2 (A jatszma kezdete).

31.4 A ,Mi volt?” apellalas

A ,Mi volt?” apellalas minden kiesési modot lefed.

31.5 Valasz az apellalasokra
A 35. (Sajatkapu-dontés), a 38. (Kifutas) és a 39. (Leverés) torvénybdl
eredd apellalasokra, amennyiben az ezekben emlitett eset a kapus
feldli oldalon torténik, az utéjatékos végén allo jatékvezetének kell
valaszolnia. Minden mas apellalasra a dobodjatékos végén allo
jatékvezetének kell valaszolnia.

Ha egy apellalas megtértént, minden jatékvezetének valaszolnia kell
minden, az 6 hataskérében allé tigyre.

Amikor egy utéjatékost a jatékvezetd ugy nyilvanit, hogy nem esett ki,
akkor barmelyik jatékvezetd valaszolhat egy apellalasra, amit a 31.3-
ban leirtakkal Osszhangban tettek meg, és ami valamilyen masik
ugyrol szol, és az illetd jatékvezeté hataskoérebe esik.

31.6 Konzultacio a jatékvezeték kozott
Minden jatékvezetének valaszolnia kell a hataskérébe esé tgyekre
vonatkozo apellalasokra. Ha a jatékvezetd bizonytalan valami olyan
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pontban, amit lehetséges, hogy a masik jatékvezeté jobb helyzetbdl
lathatott, akkor konzultalnia kell vele, és utana meghoznia a dontést.
Ha a konzultacié utan is marad fenn bizonytalansag, akkor ugy kell
donteni, hogy az ités nem esett ki.

31.7 Utéjatékos félreértésbdl hagyja el a kapujat

A jatékvezetének kozbe kell avatkoznia, ha meg van rola gyézédve,
hogy az utéjatékos, aki nem esett ki, elhagyja a kapujat, mert
félreértésbdl tigy gondolta, hogy kiesett. A beavatkozo jatékvezetének
holt labdat kell kialtania és jeleznie, hogy megakadalyozza a dobo és
mezoényjatékot végzd csapat tovabbi cselekedeteit, és vissza kell hivnia
az utdjatékost.

Az utéjatékos barmikor visszahivhato addig a pillanatig, amig a labda
a kovetkezd dobas elején jatékba jon, hacsak az 6 kiesése nem az
utolso volt a jatékrész soran, mert akkor addig a hivhato vissza, amig a
jatékvezetdk el nem hagyjak a palyat.

31.8 Apellalas visszavonasa

A dobo és mezényjatékot végzd csapat kapitanya csak azutan vonhatja
vissza az apellalast, miutan megszerezte az Ugyben illetékes
hataskorrel rendelkezdé jatékvezeté hozzajarulasat. Ha ez a
hozzajarulas megvan, akkor az érintett jatékvezetének, ha szikséges,
vissza kell vonnia a dontését, és vissza kell hivnia az titéjatékost.

Az apellalas visszavonasanak az el6tt kell megtérténnie, hogy a labda a
kovetkez6 dobas soran jatékba jonne, vagy ha a jatékrész véget ért,
akkor azel6tt, hogy a jatékvezetok elhagynak a palyat.
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32. torvény: Kidobas
32.1 Kiesés kidobas altal

32.1.1 Az aktiv utéjatékos kidobas altal esik ki (,kidobtak”), ha a
dobojatékos altal dobott labda leddénti a kaput, és nem mindsult
rossz dobasnak. Ez akkor is igaz, ha a labda elébb érinti az
utéjatekos szemeélyét vagy Uitéjét.

32.1.2 Viszont az utéjatékos nem kidobas altal esik ki, ha a labda,
miel6tt a kaput eltalalna, érintkezésbe kertilt valamelyik masik
jatékossal vagy jatékvezetével. Ekkor az tutdjatékosra a 37. (A
mezoényjaték akadalyozasa), a 38. (Kifutas) vagy a 39. (Leverés)
torvény vonatkozhat.

32.2 A kidobas eldényt élvez
Az Utéjatékos kidobas altal esik ki, ha a 32.1-nek megfeleléen leddl a
kapuja, akkor is, ha barmilyen mas kiesési mod is teljestilne egyuttal.
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33. torvény: Elkapas
33.1 Kiesés elkapas altal
Az aktiv utdjatékos elkapas altal esik ki, ha a dobdjatékos altal
eldobott labda, ami nem rossz dobasbdl szarmazik, megérinti az ttéjét
anélkil, hogy elétte barmely mezdényjatékossal érintkezése kerult
volna, majd késébb anélkiul, hogy elébb érintkezne a talajjal, egy
mezényjatékos birtokaba kertil szabalyos elkapas altal, ahogy az a
33.2-ben és a 33.3-ban le van irva.

33.2 Megfelel6 elkapas

33.2.1 Egy elkapas csak akkor megfeleld, ha sem a labda, barmely
idépillanatban, sem a labdaval érintkezé barmely mezényjatékos
nem kerul érintkezésbe a talajjal a palya hataran kivil, miel6tt az
elkapas befejezé6dik. Lasd: 19.4 (A labda a hatar mogott ér foldet) és
19.5 (Mez6nyjatékos a hataron kivul érintkezik a talajjal).

33.2.2 Tovabba, egy elkapas megfelel6, ha a kovetkezé feltételek
valamelyike teljesul:

33.2.2.1 A labdat a mezdnyjatékos a kezében vagy kezeiben fogja,

akkor is, ha a keze érintkezik a félddel, vagy a labdat a testéhez
oleli, vagy a labda megreked egy mezdényjatékos kilsé
védofelszerelésében, vagy véletlentil megreked egy mezdényjatékos
ruhazataban.

33.2.2.2 Egy mezényjatékos elkapja a labdat, miutan azt az
utdjatékos szabalyosan egynél t6bbszér meglitotte, de csak akkor,
ha az els6 Uités 6ta nem érintette a talajt. Lasd: 34. toérvény (Labda
kétszeri meglitése).

33.2.2.3 Egy mezényjatékos elkapja a labdat, miutan az érintkezésbe
kertilt a kapuval, egy jatékvezetdvel, egy masik mezdényjatékossal,
egy kuldénccel vagy a masik titéjatékossal.

33.2.2.4 Egy mezényjatékos elkapja a labdat, miutan az a levegében
atlépte a hatarvonalat, feltéve, hogy a 33.2.1 teljestl.

33.2.2.5 A labda megakad egy olyan akadalyban a hataron belil,
amit a jatékvezeték nem nyilvanitottak hatarnak.

33.3 Az elkapas cselekmeénye
Az elkapas cselekménye attol a pillanattol kezdve szamitodik, amikor a
labda elészor érintkezésbe kerill a mezdnyjatékos szemeélyével, és addig
a pillanatig szamitodik, amig a mezényjatékos teljes uralmat nyer a
labda és sajat mozgasa felett is.
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33.4 Futasok nem szamitandok

Ha az utéjatékos elkapas altal esik ki, akkor az abbol a dobasbol
szarmazo, az elkapas befejezéséig teljesitett futasokért nem jar pont az
Utécsapatnak, de a barmelyik csapatnak esetlegesen adott
buntetépontok jarnak. Az elkapas befejezésének pillanatatol a 18.12
(Utéjatékos visszatérése ahhoz a kapuhoz, ahonnan indult)
alkalmazando.

33.5 Az elkapas elonyt élvez

Ha a 33.1 feltételei teljestilnek, és az Utéjatékos nem esik ki kidobas
altal, akkor elkapas altal esik ki, akkor is, ha barmilyen mas kiesési
mod is teljestilne egyuttal.
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34. torvény: Labda kétszeri megutése

34.1 Kiesés a labda kétszeri meglitése altal

34.1.1 Az aktiv tit6jatékos a labda kétszeri megutése altal esik ki, ha
amikor a labda jatékban van, a labda eltalalja személyének barmely
részét vagy a jatékos az utéjével eltiti a labdat, aztan, anélkuil, hogy
egy mezdnyjatékos eérintkezésbe kerult volna a labdaval, az
Utéjatéekos szandékosan meég egyszer meguti azt utéjével vagy
személyének Uité6t nem tartd kezétdl eltérd részével, kivéve, ha ezzel
az egyetlen célja a kapujanak védelme volt. Lasd még: 34.3 és 37.
torvény (A mezdényjaték akadalyozasa).

34.1.2 Ebben a térvényben az ,eliités” vagy ,megutés” magaba foglalja
az Utéjatékos személyével valo érintkezest is.

34.2 Nem esik ki a labda kétszeri megluitése altal
Az utéjatekos nem esik ki eszerint a térvény szerint, ha:

34.2.1 a labdat masodik vagy tébbedik alkalommal azért titi meg, hogy
visszalsse azt egy mezdényjatékosnak. Lasd viszont a 37.4-et (Labda
visszajuttatasa egy mezényjatékosnak).

34.2.2 szandékosan megiti a labdat, miutan az érintkezett egy
mezényjatékossal. Lasd viszont a 37.1-et (Kiesés mezdényjaték
akadalyozasa altal).

34.3 A labda egynél t6bbsz6r szabalyosan meglitve
Az aktiv utdjatékos, ha célja csak a kapujanak védelme, akkor
masodik vagy tobbedik alkalommal is megltheti a labdat az ttéjével
vagy személyének barmely, az Uté6t nem tartdo kezétél kulénbodzo
részével, miel6tt a labda érintkezett volna egy mezényjatékossal.

Az Uutéjatékos akkor is védheti a kapujat, ha a dobas rossz dobas volt.
Viszont nem akadalyozhatja meg a labda masodik vagy tobbedik
elitésével az elkapast, még kapujat védve sem. Lasd: 37.3 (Elkapas
megakadalyozasa).

34.4 Engedélyezett futasok a labda szabalyos egynél tobbszori
megutése utan
Amikor a labda szabalyosan van egynél t6bbszér megutve, ahogyan az
a 34.3-ban szerepel, akkor, ha a labda nem valik holtta valamilyen
okbodl, a jatékvezetdnek holt labdat kell kialtania és jeleznie, amint a
labda eléri a hatart vagy az elsé futas befejezddik. Viszont ha elkapas
lehetésége all fenn, akkor a holt labda kialtassal varnia kell, hogy
legyen lehetéség az elkapast befejezni.
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A jatékvezetdének:

- meg kell tiltania minden futast az Git6csapat szamara,

- vissza kell kildenie minden ki nem esett Uitéjatékost az eredeti
dobodsavvégére,

- ha kell, rossz dobast kell jeleznie a pontozok fele,

- és meg kell adnia minden esetleges 5-pontos blntetést, kivéve a
28.3-ban (A mezényjatékot végzé csapathoz tartozo véddsisakok)
leirtat.

34.5 Nem irjak a dobojatékos javara

Ha az utéjatékos labda kétszeri meguitése altal esik ki, a kaput nem
irjak a dobojatékos javara.
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35. torvény: Sajatkapu-dontés
35.1 Kiesés sajatkapu-dontés altal
35.1.1 Az aktiv titéjatékos sajatkapu-dontés altal esik ki, ha miutan a
dobojatékos felvette a dobolépést és a labda jatékban van, a kapuja
ledél a 29.1.1.2-ben és a 29.1.1.4-ben (A kapu ledélt) leirtak szerint,
és ezt a leddlést az Uutéjatékos személye vagy uUtdje okozta, és
barmelyik kovetkez6 kértilmény teljestil:

35.1.1.1 A kapudélés a dobas fogadasa vagy az arra valo elékészilet
soran térténé mozgas kovetkezménye.

35.1.1.2 A kapuddlés a labda eltitése vagy annak megkisérlése utan
az els6 futasnak valo nekiindulas soran térténik.

35.1.1.3 A kapuddlés az elsé6 futasnak valé nekiindulas soran
torténik, de ezt nem elézte meg a labda megjatszasara valo kisérlet,
és a jatékvezet6é ugy véli, hogy a nekiindulas koézvetlenil az utan a
pillanat utan van, amikor a jatékosnak lehetésége lett volna
megjatszania a labdat.

35.1.1.4 A kapudélés annak soran tortént, hogy szabalyos
koralmények kozott, kapujat védve masodik vagy tébbedik
alkalommal megtiti a labdat, ahogy az a 34.3-ban (A labda egynél
tobbszor szabalyosan meglitve) szerepel.

35.1.2 Ha az utéjatékos a 35.1.1.2-35.1.1.4-ben leirtak szerint ledénti
a sajat kapujat, miel6tt a dobdjatékos felvette volna a dobdlépést,
valamelyik jatékvezetének holt labdat kell kialtania és jeleznie.

35.2 Nem esik ki sajatkapu-donteés altal
Az Utdjatékos nem esik ki eszerint a térvény szerint akkor sem, ha a
35.1-ben leirt valamely modon leddl a kapuja, ha az alabbiak koéztl
valamelyik teljesul:

- Ha a kapudélés az utan toértént, hogy az titéjatékos befejezett egy
utésfogadasi cselekményt, kivéve a 35.1.1.2-35.1.1.4-ben leirtak.

- Ha a kapudélés akkor tértént, amikor a jatékos mar fut, kivéve az
elsé futasnak valo nekiindulaskor.

- Ha a kapuddlés akkor tértént, amikor a jatékos megprobalja
elkertilni, hogy kifutas vagy leverés altal kiessen.

- Ha a kapuddlés akkor tortént, amikor a jatékos megprobalt
megakadalyozni egy visszadobast.

- Ha a dobgjatékos nem dobja el a labdat, miutan felvette a
dobolépést. Ebben az esetben valamelyik jatékvezetdnek azonnal

97



A krikett szabalyai magyarul

holt labdat kell kialtania és jeleznie. Lasd: 20.4 (Jatékvezetd holt
labdat kialt és jelez).
- Ha a dobas rossz dobas volt.

98



A krikett szabalyai magyarul

36. torvény: Lab a kapu elott

36.1 Kiesés LKE altal
Az aktiv utéjatékos LKE altal esik ki, ha a 36.1.1-36.1.5-ben leirt
minden kértilmeény teljesul.

36.1.1 A dobo eldob egy labdat és a dobas nem rossz dobas.

36.1.2 A labda, hacsak nem akad el az utdjatékosban, miel6tt
lepattanna, a kapukat 6sszek6td vonalban vagy a kapu kéz oldalan
pattanik le.

36.1.3 A labda, fuggetlentll attol, hogy a f6ldén pattant-e, az
utéjatékos személyének barmelyik részében elakad ugy, hogy eldtte
nem érinti az titéjatékos titdjét.

36.1.4 A labda utéjatékossal valo utkoézésének pontja, akkor is, ha a
palcak folotti magassagban talalhato,

- vagy a két kapu kozo6tt van,

- vagy, ha az Utés nem tett valodi kisérletet a labda utével valo
megjatszasara, akkor a két kapu kozott vagy a kéz oldalon levd
karok vonalan kivil van.

36.1.5 A labda, ha nem akadt volna el, eltalalta volna a kaput.

36.2 A labda elakadasa
36.2.1 A 36.1.3, a 36.1.4 és a 36.1.5 kiértékelésénél csak az els6
elakadast kell tekinteni.

36.2.2 A 36.1.3 kiértékelésénél, ha a labda egyszerre érintkezik az
utéjatékos személyével és utdjével, akkor tigy kell tekinteni, mintha
az Utoével érintkezett volna elészor.

36.2.3 A 36.1.5 kiértékelésénél fel kell tételezni, hogy a labda folytatta
volna az elakadas el6tti utjat, ha nem akadt volna el, fliggetlentl
attol, hogy utana lepattant-e volna.

36.3 A kapu kéz oldala

Hogy melyik a kapu kéz oldala, azt az alapjan kell eldonteni, hogy ezen
dobas esetén hogyan allt az utéjatékos a labda jatékba jovetelekor.
Lasd: ,A” figgelék 13. pontja.
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37. torvény: A mezényjaték akadalyozasa

37.1 Kiesés mezonyjaték akadalyozasa altal
37.1.1 Barmelyik utéjatékos mezényjaték akadalyozasa altal kiesik, ha
a 37.2-ben leirt kértlmények kivételével, amikor a labda jatékban
van, szoval vagy tettel szandékosan megprobalja akadalyozni vagy
megzavarni a mezényjatékot. Lasd még: 34. térvény (Labda kétszeri
meguteése).

37.1.2 Az aktiv utéjatékos mezdényjaték akadalyozasa altal kiesik, ha a
37.2-ben leirt kérilmények kivételével, amikor a dob6 altal eldobott
labdat fogadja, szandékosan az Utét nem tarto kezével Uiti meg. Ez
akkor is igaz, ha akar az els6, akar tobbedik titésrél van sz6. A labda
fogadasanak fogalma kiterjed a labda felé titésre és a labda egynél
tobbszor valo, kapuvédelem érdekében tett meglitésére is.

37.1.3 Ez a torvény alkalmazando figgetlentl attol, hogy a dobas rossz
dobas volt-e.

37.2 Nem esik ki mezényjaték akadalyozasa altal
Az Utéjatékos nem esik ki mezdényjaték akadalyozasa altal, ha:

- az akadalyozas vagy a zavaras véletlen,

- vagy az akadalyozas sérulés elkertilésének érdekében toértént,

- vagy az aktiv Utéjatékos esetén, ha az illeté6 a 34.3-nak (A labda
egynél tobbszoér szabalyosan meglitve) megfeleléen kapujanak
védelme érdekében szabalyosan masodszor vagy tobbedszer eltti
a labdat. Lasd viszont: 37.3.

37.3 Elkapas megakadalyozasa
37.3.1 Ha a dobas nem rossz dobas, akkor az aktiv Gitéjatékos esik ki
mezoényjaték akadalyozasa altal, ha barmelyik ttdjatékos
szandékosan akadalyoz vagy zavar egy mezdnyjatékost,
megakadalyozva, hogy az aktiv Git¢jatékos elkapas altal kiessen.

37.3.2 A 37.3.1 akkor is alkalmazando6, ha az akadalyozast az okozza,
hogy az aktiv utéjatékos a 34.3 (A labda egynél tobbszor
szabalyosan meglitve) alapjan szabalyosan masodszor vagy
tobbedszer Uit a labdaba a kapujat védve.

37.3.3 Ha az akadalyozas vagy zavaras rossz dobas utan torténik,
akkor az az utéjatékos esik ki mezdényjaték akadalyozasa altal,
amelyik az akadalyozast vagy zavarast elkovette.

37.3.4 A 37.3.3 nem alkalmazando6, ha az aktiv tit6jatékos akadalyoz
ugy, hogy kapujat 6sztondsen védi szabalyos masodik vagy tébbedik
Utés soran.
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37.4 Labda visszajuttatasa egy mezdényjatékosnak
Barmelyik tutéjatékos kiesik mezdényjaték akadalyozasa altal, ha
barmikor, amikor a labda jatékban van, az adott mezényjatékos
egyetértése nélkul ttdjét vagy személyének barmely részét hasznalva
visszajuttatja a labdat a mezényjatékoshoz.

37.5 Elszamolt futasok
Ha valamelyik tit6jatékos mezdényjaték akadalyozasa miatt kiesik,

37.5.1 akkor, hacsak az akadalyozas nem elkapast akadalyozott meg,
minden futasért, amit az utéjatékosok a szabalysértés el6tt
teljesitettek, jar a pont, és ugyancsak jar minden esetleges
buntetépont is barmelyik csapatnak. Lasd: 18.6 (Buntetésbdl adott
pontok) és 18.8 (Pontok adasa, amikor az titéjatékos kiesik).

37.5.2 és az akadalyozas elkapast akadalyozott meg, akkor nem jar
pont a teljesitett futasokért, viszont az esetleges buintetépontok
barmelyik csapatnak jarnak.

37.6 Nem irjak a dobojatékos javara
Ha az utéjatékos mezényjaték akadalyozasa altal esik ki, a kaput nem
irjak a dobodjatékos javara.
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38. torvény: Kifutas
38.1 Kiesés kifutas altal
Barmelyik utdjatékos kiesik kifutas altal, ha a 38.2-ben leirtak
kivételével barmikor, amikor a labda jatékban van, a jatékos kivil
tartozkodik a térfeléen és kapujat megfeleléen ledonti egy
mezdnyjatékos, akkor is, ha rossz dobas volt kialtva, kivéve a 38.2.2.2
kortlményei esetén, és fliggetlentil attol, hogy a torténik-e kisérlet
futasra.

38.2 Nem esik ki kifutas altal
38.2.1 Az utdjatékos nem esik ki kifutas altal a 38.2.1.1 és a 38.2.1.2
kortilmeényei esetén.

38.2.1.1 Az illet6 a térfelén bellil tartézkodott, de aztan sértlés
elkerilése érdekében hagyta el a térfelét, amikor a kapu ledélt.

Lasd még a 30.1.2-t (Mikor van a térfelén kivul).

38.2.1.2 A dobojatékos altal eldobott labda nem kertlt érintkezésbe
mezoényjatékossal, miel6tt a kapu ledélt.

38.2.2 Az aktiv utéjatékos nem esik ki kifutas altal a 38.2.2.1 és a
38.2.2.2 kérulmeényei esetén.

38.2.2.1 Ha leverés altal esik ki. Lasd: 25.6.5 (Ut6éjatékos és
ktildoncének kiesése és magatartasa) és 39.1.2 (Leverés altali
kiesés).

38.2.2.2 Rossz dobas volt kialtva, és

- a térfelén kivil tartozkodik, és nem kisérel meg futast
- és a kaput a kapus megfeleléen ledénti masik mezényjatékos
kézremukodése neélkul.

Viszont ha az aktiv titéjatékosnak kuldénce van, és a kuldoénc kivil
tartozkodik a térfelén, akkor csak a 38.1 alkalmazhato.

38.3 Melyik tit6jatékos esik ki
A 38.1 alapjan kies6 utdjatékos az, akinek a térfeléen a kapu ledélt.
Lasd: 25.6 (Utéjatékos és kiildéncének kiesése és magatartasa) és 30.2
(Melyik az Gitéjatékos térfele).

38.4 Elszamolt futasok

Ha valamelyik tutdjatékos kifutas altal esik ki, akkor a kapu
ledélésekor folyamatban levd futasért nem jar pont, de azokért igen,
amit eldtte teljesitettek, és minden esetleges buntetépont barmely
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csapat szamara szintén megadandé. Lasd: 18.6 (Buntetésbdl adott
pontok) és 18.8 (Pontok adasa, amikor az titéjatékos kiesik).

Viszont ha egy aktiv utdjatékos, akinek ktildénce van, maga esik ki
kifutas altal, és a ktildonc valamint a masik ttéjatékos a kapu ledélése
elott teljesitett futas(oka)t, akkor

- minden, ehhez a dobashoz tartozo futast tiltani kell az Utdés
csapat szamara,

- az esetleges rossz dobasért jaréo buntetépont megadando,
csakugy, mint barmely mas 5 pontos blintetés,

- a jatékvezetdének vissza kell kuldenie az inaktiv titést az eredeti
dobosavvégeére.

Lasd: 25.6 (Utéjatékos és ktildéncének kiesése és magatartasa).

38.5 Nem irjak a dobojatékos javara
Ha az utdjatékos kifutas altal esik ki, a kaput nem irjak a dobojatékos
javara.
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39. térvény: Leverés

39.1 Leverés altali kiesés
39.1.1 Az aktiv titéjatékos kiesik leverés altal, kivéve a 39.3 esetén, ha:

- az eldobott labda nem rossz dobasbol szarmazik,

- és az illet6 kivul tartézkodik a térfelén, a 39.3.1-t61 eltéré modon,

- és az illet6 nem kisérelt meg futast, amikor kapujat a kapus
megfeleléen leddnti egy masik mezényjatékos kozremukoddése
nélkiil. Lasd viszont: 25.6.2, 25.6.5 (Utéjatékos és kiildéncének
kiesése és magatartasa) és 27.3 (A kapus pozicioja).

39.1.2 Az aktiv Gitéjatékos leverés altal esik ki, ha a 39.1.1-ben leirtak
mind teljestilnek, akkor is, ha amugy kifutas altal is kiesne.

39.2 A kapus személyeérdl visszapattano labda
Ha a kaput a labda donti le, akkor ugy kell tekinteni, hogy a kapus
dontotte le, feltéve, hogy:

- a labda kapus személyének vagy felszerelésének barmely részérél
pattant a kapu kargjara,
- vagy a kapus dobta vagy rugta ra a labdat a kapura.

39.3 Nem esik ki leveres altal
39.3.1 Az aktiv ttéjatékos nem esik ki leverés altal, ha a dobas
fogadasa utan azért hagyta el a térfelét, hogy sértilést kertiljon el.

39.3.2 Ha az aktiv utdjatékos nem esik ki leverés altal, akkor a
38.2.2.2 (Nem esik ki kifutas altal) koértilményeinek kivételével
kifutas altal kieshet, ha a 38.1 (Kiesés kifutas altal) feltételei
teljestilnek.
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40. torvény: Idotullépés
40.1 Kiesés idotullépés altal

40.1.1 Egy kapu elvesztése vagy egy Utéjatékos visszavonulasa utan a
bejové 4j utdjatékosnak, hacsak ,Id4!” nem lett kialtva, legkésébb 3
perccel a kiesés vagy visszavonulas utan a helyén kell allnia a kapu
Orzésére felkészilve, vagy lehetdéséget kell adnia a masik itésnek a
kovetkezé dobas fogadasara. Ha ez nem teljestiil, akkor a bejové 4j
jatékos kiesik idétullépés altal.

40.1.2 Egy hosszabb idétullépés esetén, ha nem érkezik Gj utdjatékos
a kapuhoz, a jatékvezetéknek a 16.3-ban (Mérkdzés gybézelmének
odaitélése a jatékvezetd altal) leirt eljarast kell alkalmazniuk. A 16.3
alkalmazasakor a cselekvés kezdeti idépontjanak azt kell tekinteni,
amikor letelt a fent emlitett 3 perc.

40.2 Nem irjak a dobojatékos javara
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41. torvény: Sportszerutlen jaték
41.1 Sportszeri és sportszerttlen jaték - a kapitanyok
felel6ssége

A kapitanyok felelések azért, hogy a jaték az elészoban leirt szellemiség
és a torvények szerint folyjon.

41.2 Sportszerutlen cselekedetek

41.2.1 A jatékvezetok az egyetlenek, akik megitélhetik, hogy egy
esemény sportszerl vagy sportszerutlen. Ha egy jatékvezeté egy
jatékos olyan cselekedetét, amelyrél nem szélnak a térvények,
sportszertitlennek mindsiti, akkor, ha indokolt, holt labdat kell
kialtania és jeleznie, amint nyilvanvalova valik, hogy a holt labda
kialtasa nem érintené hatranyosan a masik csapatot. Az esetet
ezutan jelentenie kell a masik jatékvezetdnek is.

41.2.1.1 Ha ez az els6 sérelem a csapat részerél, akkor a dobodjatékos
veégén allo jatékvezetdnek oda kell hivnia a sérelmet okozo csapat
kapitanyat, és ki kell adnia szamara egy elsé és utolso
figyelmeztetést, ami a meérkézés végéig a csapat minden tagjara
érvényes lesz. Emellett figyelmeztetnie kell a kapitanyt arrdl is, hogy
ha csapata barmely tagja még egyszer ilyen sérelmet kovet el, akkor
S blntetépontot irnak az ellenfél javara.

41.2.1.2 Ha ez a masodik vagy tobbedik sérelem a csapat részérél,
akkor a dobodjatékos végén allo jatékvezetének oda kell hivnia a
sérelmet okozo csapat kapitanyat, tajékoztatnia kell rola, hogy mar
volt egy korabbi sérelem, és S5 buntetépontot kell irnia az ellenfél
javara.

41.2.1.3 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetOknek
egylUttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetdségének és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiletnek, akik megfelel6 1lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.

41.3 A mérkdzes labdajanak allapotanak megvaltoztatasa
41.3.1 A jatékvezetOknek rendszeresen, de szabalytalan idékézonként
meg kell vizsgalniuk a mérkdzés labdajat. Tovabba, ha felmerul a
gyanu, hogy valaki megprobalta megvaltoztatni a labda allapotat,
kivéve a 41.3.2-ben megengedettek szerint, akkor azonnal meg kell
vizsgalniuk a labdat.

41.3.2 Barmely jatékos azon cselekedete, amely a labda allapotanak
megvaltoztatasara iranyul, a szabaly megsértésének mindsul.
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Az utéjatékosnak, kivéve, amikor rendes feladatat teljesiti, tilos
szandékosan megrongalnia a labdat. Lasd még: 5.5 (Karokozas a
labdaban).

Egy mezényjatékos viszont:

41.3.2.1 Megdorzsolheti a labdat a ruhazataval, feltéve, hogy nem
hasznal fel mesterséges anyagot, és hogy a dorzsbélés nem huzza
foloslegesen az idé6t.

41.3.2.2 Eltavolithatja a sarat a labda feltletérdl egy jatékvezetd
feltigyelete mellett.

41.3.2.3 Megtorolhet egy nedves labdat egy olyan ronggyal, amit
elétte a jatékvezetdk jovahagytak.

41.3.3 A jatékvezeték ugy tekintik, hogy a labda allapota
sportszeritlen modon meg lett valtoztatva, ha barmely jatékos
cselekedete nem felel meg a 41.3.2-ben leirtaknak.

41.3.4 Ha a jatékvezeték ugy itélik meg, hogy a labda allapota
sportszertitlen modon meg lett valtoztatva valamelyik csapat egy
vagy tobb jatékosa altal, akkor meg kell kérdeznitik a masik csapat
kapitanyat, hogy kivanja-e a labda kicserélését. Ha az titécsapatrol
van sz0, akkor szikség esetén a kapunal allo utéjatékosok
képviselhetik a kapitanyt.

41.3.4.1 Ha a kapitany kéri a labdacserét, akkor a jatékvezetéknek ki

kell valasztaniuk és hasznalatba kell adniuk egy olyan labdat,
aminek a kopottsaga nagyjabol megegyezik azzal, amilyen a
megvaltoztatott allapota labdaé volt koézvetlentil az allapot
megvaltoztatasa el6tt.

41.3.4.2 Fuggetlenul attol, hogy ki lett-e valasztva cserelabda, a
dobojatékos végén allo jatékvezetdnek:

- 5 bluntetépontot kell az ellenfél javara irnia,

- ha indokolt, tajékoztatnia kell a kapunal allo utdjatékosokat,
valamint a dobo és mezdényjatékot végzd csapat kapitanyat arrol,
hogy a labda allapota megvaltozott, és tettének okarol,

- amint lehet, tajékoztatnia kell az tutécsapat kapitanyat a
torténtekrol.

A meérkdzés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egylttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a meérkozéseért felelds krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha szukséges, a csapattal szemben.
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41.3.5 Ha a jatékvezet6k egyetértenek abban, hogy a meérkézésen
ujabb eset fordul elé, hogy ugyanez a csapat sportszerttlentil
megvaltoztatja a labda allapotat, akkor:

41.3.5.1 Meg kell ismételni a 41.3.4.1-ben és a 41.3.4.2-ben leirt
eljarast.
Ha az ujabb szabalysértést a dobdo és mezdényjatékot végzd csapat
koveti el, akkor a dobojatékos végén allo jatéekvezetének:

41.3.5.2 Utasitania kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, hogy azonnali hatallyal fliggessze fel azt a
dobojatékosat, aki az el6z6 dobast végrehajtotta; az illetd mar nem
dobhat tobbé ezen a mérkdézésen. Tovabba:

- Tajékoztatnia kell a kapuknal levé titéjatékosokat, és amint lehet,
az Utdécsapat kapitanyat tettének okarol,

- és ha szukséges, a jatszmat egy masik dobdjatékosnak kell
befejeznie, aki nem dobott az el6zé jatszmaban, és majd nem
dobhat a kévetkezében sem.

41.4 Szandékos kisérlet az aktiv it6jatékos megzavarasara
41.4.1 Barmely mezényjatékos részérdl sportszertitlen, ha szandékos
kisérletet tesz az aktiv Utdjatékos megzavarasara, amikor az a
dobast fogadja vagy felkésziil a dobas fogadasara.

41.4.2 Ha valamelyik jatékvezeté uigy értékeli, hogy egy mezényjatékos
valamely cselekedete ilyen szandéknak minésul, akkor azonnal holt
labdat kell kialtania és jeleznie, majd tajékoztatnia kell a masik
jatékvezetét a kialtas okarol. A dobojatékos végén allo
jatékvezetének ezutan:

- 5 buntetdépontot kell az itécsapat javara irnia,

- és tajékoztatnia kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, az utéjatékosokat, és amint lehet, az Uutécsapat
kapitanyat tettének okarol.

Ebbél a dobasbdl egyik ttéjatékos sem eshet ki, és a dobast nem
szabad beleszamitani a jatszma 6 dobasa kozé.

A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetdéségének és
a mérkézésert felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfeleld
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.
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41.5 Utéjatékos szandékos zavarasa, megtévesztése vagy

akadalyozasa

41.5.1 A 41.4-en kivul barmely mezdnyjatékos részérél sportszertitlen
dolog szoval vagy tettel szandékosan megzavarni, megtéveszteni vagy
akadalyozni barmelyik tutéjatékost, miutan az aktiv utéjatékos
fogadta a dobast.

41.5.2 Mindig valamelyik jatékvezeté feladata elddonteni, hogy egy
megzavaras, megtévesztés vagy akadalyozas szandékos volt-e.

41.5.3 Ha valamelyik jatékvezeté ugy itéli meg, hogy a jatékos
megvalositotta vagy megprobalta megvaldsitani a zavarast, a
megtévesztést vagy az akadalyozast, akkor azonnal holt labdat kell
kialtania és jeleznie, és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdt a
kialtas okarol.

41.5.4 Ebbdl a dobasbol egyik titdjatékos sem eshet ki.

41.5.5 Ha az akadalyozas fizikai érintkezéssel is jar, a jatékvezetOknek
egyutt kell elddontenie, hogy fennall-e valamely, a 42. térvényben (A
jatékosok magatartasa) emlitett sérelem.

41.5.5.1 Ha fennall valamely, a 42. térvényben (A jatékosok
magatartasa) emlitett sérelem, akkor alkalmazniuk kell mind az ott
megkdvetelt vonatkozo eljarasokat, mind a 41.5.7-41.5.9-ben
leirtakat.

41.5.5.2 Ha ugy értékelik, hogy nem all fenn semelyik, a 42.
torvényben (A jatékosok magatartasa) emlitett sérelem, akkor a
41.5.6-41.5.10-ben leirtakat kell alkalmazniuk.

41.5.6 A dobojatékos végén allo jatékvezetének:

- 5 buntetdépontot kell az itécsapat javara irnia,

- és tajékoztatnia kell a dobo és mezdnyjatékot végzé csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az Utécsapat kapitanyat
tettének okarol.

41.5.7 A dobas nem szamolando bele a jatszma 6 dobasaba.

41.5.8 Minden, a sérelmet megel6zden az titdjatékosok altal teljesitett
futasért megjar a pont, csakugy, mint barmely blintetépont barmely
csapatnak. Tovabba jar pont a folyamatban levé futasért is,
figgetlentil attol, hogy az tit6s6k elhaladtak-e mar egymas mellett a
sérelem pillanataban.

41.5.9 A kapuknal levd utdjatékosoknak kell elddntenitik, hogy a
kovetkez6 dobast melyiktik fogadja majd.
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41.5.10 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek

egylttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetOségének és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiiletnek, akik megfeleld lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett személlyel, és ha szlikséges, a csapattal szemben.

41.6 Veszélyes és sportszertitlen réviden pattano dobasok
41.6.1 A roviden pattano dobasok veszélyesek, ha a dobojatékos végén

allo jatékvezetd, figyelembe véve az aktiv titéjatékos képességeit, ugy
véli, hogy a dobasok sebessége, hossza, magassaga és iranya miatt
jo eséllyel séruilést okozhatnak az utéjatékosnak. Azt a tényt, hogy
az Utéjatékos vedofelszerelést visel, figyelmen kivil kell hagyni.

41.6.2 A dobojatékos végén allo jatékvezetd ugy tekintheti, hogy noha

a roviden pattané dobasok nem veszélyesek a 41.6.1 szerint, de
sportszerutlenek, ha ismétlédéen az Uutdévonalon egyenesen allo
utéjatékos fejmagassaga f6lé pattannak. Lasd meég: 21.10 (A labda
az aktiv ut6jatékos fejmagassaga folé pattanik).

41.6.3 Amint a jatékvezetd ugy dont, hogy a réviden pattano dobasok a

41.6.1 alapjan veszélyessé, vagy a 41.6.2 alapjan sportszerutlenné
valtak, rossz dobast kell kialtania és jeleznie. Amikor a labda holtta
valik, a jatékvezetdének figyelmeztetnie kell a dobodjatékost, jelezve,
hogy ez az els6 és utolso figyelmeztetés, valamint tajékoztatnia kell a
masik jatékvezetét, a dobo és mezdényjatékot végzé csapat
kapitanyat és az titgjatékosokat a torténtekrol.

A figyelmeztetés a dobodjatékosra csak az adott jatékrészben
érvényes.

41.6.4 Ha ugyanez a jatékos ugyanebben a jatékrészben ismét a

fentiek szerint dob, a jatékvezetének:

- rossz dobast kell kialtania és jeleznie,

- és amikor a labda holtta valik, utasitania kell a dobo és
mezényjatéekot végzé csapat kapitanyat, hogy azonnali hatallyal
figgessze fel a dobodjatékosat.

Az igy felfuiggesztett dobojatékos ebben a jatékrészben mar nem
dobhat tébbet.

Ha szukseéges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki
nem dobott az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a
koévetkezében sem.

A jatékvezetének be kell szamolnia az esetrél az titéjatékosoknak, és
amint lehet, az itécsapat kapitanyanak is.
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A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkoézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.6.5 A 41.6.3-ban és 41.6.4-ben leirt figyelmeztetések fliggetlenek a
41.7-ben leirt intézkedésektdl és figyelmeztetésektol.

41.7 Veszélyes és sportszertitlen nem pattano dobasok
41.7.1 Minden dobas, amely pattanas nélkil az itévonalon egyenesen
allo utdjatékos derékmagassagan felil szall vagy szallna,
sportszerutlen. Ha ilyen dobas toérténik, a jatékvezetének rossz
dobast kell kialtania és jeleznie.

41.7.2 A 41.7.1-ben leirt dobas veszélyes is, ha a dobdjatékos végén
allo jatékvezeté ugy itéli meg, hogy fennall az aktiv Uutdjatékos
sérulésének kockazata. Egy ilyen itélet hozatalakor a jatékvezetének:

- Nem szabad figyelembe vennie, hogy az aktiv utéjatékos
védofelszerelést visel,

- és tekintetbe kell vennie a dobas sebességét, magassagat és
iranyat, valamint az aktiv titgjatékos képességeit, és azt, hogy az
ilyen dobasok mennyire ismétlédéek.

41.7.3 Ha a jatékvezetd ugy értékeli, hogy a 41.7.2 alapjan egy vagy
sorozatban tobb nem pattandé dobas veszélyes, akkor, amikor a
labda holt, meg kell ismételnie a rossz dobas jelzését a pontozok
felé, és figyelmeztetnie kell a dobojatékost, jelezve, hogy ez az elsé és
utolso figyelmeztetés. A jatékvezetének tajékoztatnia kell tovabba a
masik jatékvezetét, a dobo és mezdényjatékot végzé csapat
kapitanyat és az Utéjatékosokat a torténtekrél. A figyelmeztetés az
adott dobojatékosra csak ebben a jatékrészben érvényes.

41.7.4 Ha ugyanebben a jatékrészben ugyanennek a jatékosnak meég
egyszer lesz ilyen jellegli veszélyes dobasa, akkor a jatékvezetének:

- Rossz dobast kell kialtania és jeleznie,

- amikor a labda holt, utasitania kell a dobo és mezdnyjatékot
végzd csapat kapitanyat, hogy azonnali hatallyal fliggessze fel
dobojatékosat,

- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét tettének okarol.

Az igy felfiggesztett dobojatékos ebben a jatékrészben mar nem
dobhat tébbet.
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Ha szikséges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki
nem dobott az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a
koévetkezében sem.

Tovabba a jatékvezetének be kell szamolnia az esetrél az
utdjatékosoknak, és amint lehet, az titécsapat kapitanyanak is.

A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egylttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a meérkoézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.7.5 A 41.7.3-ban és 41.7.4-ben leirt figyelmeztetések és lépések
figgetlenek a 41.6-ban leirtaktol.

41.7.6 Ha a jatékvezet6 ugy itéli meg, hogy a dobd szandékosan dobott
olyan nem pattané dobast, ami a 41.7.1 szerint sportszerutlennek
mindsul, akkor a 41.7.3-ban leirt figyelmeztetéstodl el kell tekinteni,
viszont a jatékvezetdének:

- Azonnal rossz dobast kell kialtania és jeleznie,

- amikor a labda holt, utasitania kell a dobo és mezényjatékot
végz6é csapat kapitanyat, hogy azonnali hatallyal flggessze fel
dobojatékosat,

- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezet6t tettének okarol.

Az igy felfiiggesztett dobodjatékos ebben a jatékrészben mar nem
dobhat tébbet.

Ha szikséges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki
nem dobott az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a
koévetkezében sem.

Tovabba a jatékvezetének be kell szamolnia az esetrél az
utéjatékosoknak, és amint lehet, az titécsapat kapitanyanak is.

A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkézésert felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfeleld
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha szuikséges, a csapattal szemben.

41.8 Rossz dobas az titévonal elé valo szandékos belépéssel

Ha a jatékvezeté ugy itéli meg, hogy a dobojatékos szandékosan
belépve az Gitévonal elé rosszat dobott, akkor

- azonnal rossz dobast kell kialtania és jeleznie,
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- amikor a labda holt, utasitania kell a dobo és mezdényjatékot
végz6é csapat kapitanyat, hogy azonnali hatallyal fliggessze fel
dobodjatékosat,

- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét tettének okarol.

Az igy felfliggesztett dobojatékos ebben a jatékrészben mar nem dobhat
tobbet.

Ha sztikséges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki nem
dobott az elézd jatszmaban, és majd nem dobhat a kévetkezében sem.

Tovabba a jatékvezetének be kell szamolnia az esetrél az
utdjatékosoknak, és amint lehet, az itécsapat kapitanyanak is.

A meérkdzés utan amint lehetséges, a jatékvezetOknek egylittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és a
meérkoézésért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel, és
ha szikséges, a csapattal szemben.

41.9 A dobo és mezdényjatékot végzé csapat idéhuzasa

113

41.9.1 Sportszerttlen, ha egy mezényjatékos huzza az idét.

41.9.2 Ha valamelyik jatékvezet6 ugy értékeli, hogy a jatszma
indokolatlanul lassan halad elére, vagy a dobo és mezdényjatékot
végz6é csapat kapitanya vagy barmelyik mezényjatékos barmilyen
modon huzza az idét, akkor az elsé ilyen alkalommal:

- ha a labda jatékban van, holt labdat kell kialtania és jeleznie,
- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét a torténtekrol.

A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:

- figyelmeztetnie kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, jelezve, hogy ez az els6 és utolso figyelmeztetés,
- és tajékoztatnia kell az titéjatékosokat a térténtekrol.

41.9.3 Ha valamelyik jatékvezeté ugy értékeli, hogy ugyanebben a
jatékrészben valamelyik mezényjatékos ismét huzza az idét, akkor:

- ha a labda jatékban van, holt labdat kell kialtania és jeleznie,
- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét a torténtekrol.

A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:

- ha az id6huzas nem egy jatszma soran torténik, akkor S
buntetépontot kell az Git6csapat javara irnia, és tajékoztatnia kell
a dobo és mezonyjatékot végzd csapat kapitanyat tettének okarol,
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- vagy ha az idéhuzas egy jatszma lefolyasa soran térténik, akkor
utasitania kell a dobo és mezényjatékot végzé csapat kapitanyat,
hogy azonnali hatallyal fiiggessze fel dobodjatékosat,

Az igy felfiggesztett dobojatékos ebben a jatékrészben mar nem
dobhat tobbet.

Ha sziikséges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki
nem dobott az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a
kovetkezében sem.

Tovabba a jatékvezetének be kell szamolnia az esetrél az
utdjatékosoknak, és amint lehet, az titécsapat kapitanyanak is.

A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egylttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfeleld
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sztikséges, a csapattal szemben.

41.10 Utéjatékos huzza az id6t
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41.10.1 Sportszertitlen, ha egy utéjatékos huzza az id6ét. Normalis
korulmények kozott az aktiv titéjatékosnak mindig készen kell allnia
az Utésre, ha a dobojatékos készen all a nekifutasra.

41.10.2 Ha barmelyik utéjatékos az elébb leirtnak valo meg nem
feleléssel vagy mas modon huzza az idét, akkor a kovetkezd eljarast
kell alkalmazni. Ha ez az elsé alkalom, akkor vagy miel6tt a
dobodjatékos elkezdi a nekifutast, vagy amikor a labda holtta valik, a
jatékvezetének:

- figyelmeztetnie kell mindkét titéjatékost, jelezve, hogy ez az elsé
és utolso figyelmeztetés. A figyelmeztetés a jatékrész veégéig
érvényes. A jatékvezetének minden uUjabb, a koévetkezdkben
palyara lép6 titéjatékost figyelmeztetnie kell.

- tajékoztatnia kell a masik jatékvezet6t a torténtekrol,

- és tajékoztatnia kell a dobo és mezdényjatékot végzdé csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az titécsapat kapitanyat a
torténtekrol.

41.10.3 Ha ugyanebben a jatékrészben barmelyik Utéjatékos ujabb
idéhuzast kovet el, akkor a jatékvezetdonek a megfelel6 pillanatban,
amikor a labda holt:

- 5 buntetépontot kell a dobd és mezdnyjatékot végz6 csapat javara
irnia,
- tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdt tettének okarol,
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- és tajékoztatnia kell a masik titéjatékost, a dobo és mezényjatékot
végzd csapat kapitanyat, valamint amint lehet, az Utécsapat
kapitanyat a torténtekrol.

A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a meérkoézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.11 A védett tertilet
A védett tertilet definicigja a kovetkez6: a dobdsav azon része, amelyet
az a téglalap hatarol, amelynek két oldala a két utévonallal
parhuzamos, azok el6étt 1,52 meéterrel huzodo két képzeletbeli vonal,
masik két oldala pedig a két kapu két kozépsé karojat 6sszekotd
képzeletbeli vonallal parhuzamos, annak két oldalan 30,48 cm
tavolsagra huzodo két képzeletbeli vonal.

41.12 MezoOnyjatékos karositja a dobosavot
41.12.1 A dobosavban térténd szandékos vagy elkertilheté karokozas
sportszertitlen. A mezényjatékost ugy tekintik, hogy elkertilheté kart
okoz a dobdsavban, ha valamelyik jatékvezeté szerint az illetd
megmagyarazhato ok nélkuil a dobosavban tartozkodik.

41.12.2 Ha egy mezdényjatékos elkertilheté kart okoz a dobdsavban,
kivéve a 41.13.1-ben leirt esetet, akkor, ha ez az elsé ilyen alkalom,
az esetet meglato jatékvezetének, amikor a labda holt, tajékoztatnia
kell a masik jatékvezet6ét. A dobodjatékos végén allo jatékvezetének
ezutan:

- figyelmeztetnie kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, jelezve, hogy ez az els6 és utolso figyelmeztetés. A
figyelmeztetés a jatékrész végéig érvényes.

- tajékoztatnia kell az Gitéjatékosokat a torténtekrol.

41.12.3 Ha ugyanebben a jatékrészben barmelyik mezdényjatékos Gjra
elkertilhet6 kart okoz a dobdsavban, akkor az esetet meglato
jatékvezetének, amikor a labda holt, tajékoztatnia kell a masik
jatékvezet6t. A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:

- ha fennall, rossz dobast vagy széles dobast kell jeleznie a
pontozoknak,

- S buntetépontot kell az titécsapat javara irnia,

- meg kell adnia minden esetleges tovabbi 5 biintetépontot,

- tajékoztatnia kell a dobdé és mezdényjatékot végzé csapat
kapitanyat tettének okarol,
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- és tajékoztatnia kell az utéjatékosokat, valamint amint lehet, az
Utécsapat kapitanyat a torténtekrol.

A meérkdzés utan amint lehetséges, a jatékvezetOknek egylttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsértd csapat vezetéségének és a
meérkdzésért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel, és
ha szikséges, a csapattal szemben.

41.13 A dobojatékos a védett tertiletre fut
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41.13.1 Sportszertitlen, ha a dobodjatékos magyarazhaté ok nélkul
lenduiletbdl rafut a védett tertletre, fliggetlentil attol, hogy a labdat
eldobta-e.

41.13.2 Ha egy dobdjatékos megsérti az el6z6 szabalyt, és ez az elsé
ilyen alkalom, akkor a jatékvezetének, ha a labda holt,

- figyelmeztetnie kell a dobot, és tajékoztatnia kell a masik
jatékvezeté6t a  torténtekrél. A figyelmeztetés az  adott
dobojatékosra a jatékrész végéig érvényes.

- tajékoztatnia kell a dobdé és mezdényjatékot végzé csapat
kapitanyat, valamint az tit6jatékosokat a torténtekrol.

41.13.3 Ha ugyanebben a jatékrészben ugyanez a dobdjatékos meég
egyszer megsérti a szabalyt, akkor a jatékvezetének meg kell
ismételnie az el6z6 eljarast, jelezve, hogy ez volt az utolso
figyelmeztetés. Ez a figyelmeztetés szintén a jatékrész végéig
érvényes.

41.13.4 Ha wugyanebben a jatékrészben ugyanez a dobojatékos
harmadszor is megsérti a szabalyt, akkor a jatékvezetének, ha a
labda holt,

- utasitania kell a dobo és mezényjatékot végzé csapat kapitanyat,
hogy azonnali hatallyal fliggessze fel dobodjatékosat. Ha
szUikséges, a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki nem
dobott az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a kévetkezédben
sem. A felfliggesztett dobojatékos ebben a jatékrészben mar nem
dobhat tébbet.

- tajékoztatnia kell a masik jatékvezetdt tettének okarol,

- és tajékoztatnia kell az utdjatékosokat, és amint lehet, az
Utdcsapat kapitanyat a torténtekrol.

A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetdéségének és
a mérkézésert felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfeleld
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lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.14 Utéjatékos karositja a dobosavot
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41.14.1 A dobodsavban torténd szandékos vagy elkertilheté karokozas

sportszertitlen. Ha az aktiv Uutéjatékos belép a védett tertletre,
amikor megjatssza a labdat vagy a labda felé ut, akkor utana
azonnal le kell 1épnie a védett tertiletrél. Az itéjatékost ugy tekintik,
hogy elkertilheté kart okoz a dobosavban, ha valamelyik jatékvezetd
szerint az illet6 megmagyarazhaté6 ok mnélktl tartéozkodik a
dobdsavban.

41.14.2 Ha valamelyik tutdjatékos szandékos vagy elkertilheté kart

okoz a dobosavban, kivéve a 41.15-ben emlitett esetet, akkor ha ez
az elsé ilyen alkalom, az esetet meglato jatékvezetének, amikor a
labda holt, tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét. A dobodjatékos
végeén allo jatékvezetének ezutan:

- figyelmeztetnie kell mindkét Utéjatékost hogy az eset
sportszertitlen, és jeleznie kell, hogy ez az elsé és utolso
figyelmeztetés. A figyelmeztetés a jatékrész végeéig érvényes. A
jatékvezetének a tovabbiakban palyara jové tjabb titdjatékosokat
is figyelmeztetnie kell.

- tajékoztatnia kell a dobdé és mezdényjatékot végzé csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az itécsapat kapitanyat a
torténtekrol.

41.14.3 Ha ugyanebben a jatékrészben barmelyik utéjatékos ismeét

elkerilhet6 kart okoz a dobdsavban, akkor az esetet meglato
jatékvezetének, amikor a labda holt, tajékoztatnia kell a masik
jatékvezetdt. A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:

- meg kell tiltania a futasokat az Gitécsapatnak,

- vissza kell kiildenie minden ki nem esett Utéjatékost az eredeti
dobosavvégére,

- ha fennall, akkor rossz dobast vagy széles dobast kell jeleznie a
pontozoknak,

- 5 buntetépontot kell a dobo és mezdényjatékot végzé csapat javara
irnia,

- meg kell adnia minden tovabbi esetleges 5-pontos buintetést,
kivéve a 28.3-ban (A mezényjatékot végzé csapathoz tartozo
veéddsisakok) emlitettet,

- és tajékoztatnia kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az itécsapat kapitanyat a
torténtekrol.
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A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlittesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkoézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.15 Aktiv iitéjatékos a védett tertileten
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41.15.1 Az aktiv tutéjatékos nem allhat a védett tertileten vagy ahhoz

olyan kézel, hogy a gyakori belépés elkertilhetetlen legyen.

Az aktiv ttdjatékos az Orallast segité jeldlést tehet a dobosavon,
feltéve, hogy egyik jelolés sincs indokolatlanul koézel a védett
tertlethez.

41.15.2 Ha az aktiv utéjatékos megszegi a 41.15.1-ben leirtak

barmelyikét, akkor az esetet meglato jatékvezetdének, feltéve, hogy a
dobojatékos még nem vette el a dobodlépést, azonnal holt labdat kell
kialtania és jeleznie, ha viszont felvette a dobodlépést, akkor meg kell
varnia, amig a labda holtta valik. Ezek utan tajékoztatnia kell a
masik jatékvezetét a torténtekrol.

A dobojatékos végeén allo jatékvezetének ezutan:

- figyelmeztetnie kell az aktiv Utéjatékost hogy az eset
sportszertitlen, és jeleznie kell, hogy ez az els6 és utolso
figyelmeztetés. A figyelmeztetés a jatékrész végéig érvényes. A
jatékvezetének az inaktiv Utéjatékost és a tovabbiakban palyara
jové ujabb titéjatékosokat is tajékoztatnia kell errdl.

- tajékoztatnia kell a dobo és mezbényjatékot végzé csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az titécsapat kapitanyat a
torténtekrol.

41.15.3 Ha ugyanebben a jatékrészben barmelyik utéjatékos ujra

megszegi a 41.15.1-ben leirtak barmelyikét, akkor az esetet meglato
jatékvezetének, feltéve, hogy a dobodjatékos még nem vette el a
dobolépést, azonnal holt labdat kell kialtania és jeleznie, ha viszont
felvette a dobolépést, akkor meg kell varnia, amig a labda holtta
valik. Ezek wutan tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét a
torténtekrol.

A dobojatékos végén allo jatékvezetének ezutan:

- meg kell tiltania a futasokat az Gitécsapatnak,

- vissza kell kiildenie minden ki nem esett Uitéjatékost az eredeti
dobodsavvégeére,

- ha fennall, akkor rossz dobast vagy széles dobast kell jeleznie a
pontozoknak,
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- 5 buntetépontot kell a dobd és mezdényjatékot végz6 csapat javara
irnia,

- meg kell adnia minden tovabbi esetleges 5-pontos buintetést,
kivéve a 28.3-ban (A mezdényjatékot végzd csapathoz tartozo
véddsisakok) emlitettet,

- és tajékoztatnia kell a dobo és mezdényjatékot végzd csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az itécsapat kapitanyat a
torténtekrol.

A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egylttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkézésért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfelel6
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sziikséges, a csapattal szemben.

41.16 Inaktiv tit6jatékos koran hagyja el a térfelét

41.16.1 Ha az inaktiv titgjatékos a térfelén kivil tartozkodik, miutan a
labda jatékba jott, addig a pillanatig, amikor a dobdjatékos normal
esetben varhato, hogy eldobja a labdat, akkor az inaktiv titéjatékos
kifutassal kiejthetdé. Ezen kértilmények esetén az inaktiv titéjatékos
kifutassal kiesik, ha a térfelén kivul tartéozkodik, amikor kapuja
O0sszeddl azaltal, hogy a dobgjatékos radobja a labdat a kardkra vagy
a labdat tarto kezével 6sszedonti azt, fliggetlentl attél, hogy a labda
el lett-e dobva.

41.16.2 Ha a labda nem lett eldobva, és apellalas torténik, akkor

- a jatékvezetének dontést kell hoznia, hogy tortént-e kifutas. Ha a
jatékos nem esik ki, akkor amint lehet, holt labdat kell kialtani és
jelezni.

- adobas nem szamit bele a jatszma 6 dobasa ko6zé.

41.16.3 Ha a labda el lett dobva, és apellalas torténik, akkor

- ajatékvezetdnek dontést kell hoznia, hogy tortént-e kifutas.

- Ha az inaktiv utdjatékos nem esik ki, akkor a labda jatékban
marad, és a 21.6 (Dobojatékos a dobas soran leddnti a kaput)
alkalmazandoé.

- Ha az inaktiv Gitéjatékos kiesik, akkor a dobas nem szamit bele a
jatszma 6 dobasa kozeé.

41.17 Utéjatékosok lopva probalnak futast szerezni
41.17.1 Sportszertitlen, ha az utéjatékosok lopva probalnak futast
szerezni a dobojatékos nekifutasa alatt. Hacsak a dobojatékos nem
kisérli meg kifutassal kiejteni valamelyiktiiket (lasd: 41.16 és 21.4
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(Dobodjatékos a dobas elétt az titéjatékos felé hajitja a labdat)), akkor
a jatékvezetének:

- holt labdat kell kialtania és jeleznie, amikor az utéjatékosok
elhaladnak egymas mellett egy futaslopasi kisérletben,
- és tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét tettének okarol.

A dobojatékos végen allo jatékvezetének ezutan:

- vissza kell killdenie minden ki nem esett Utéjatékost az eredeti
dobobsavvégére,

- 5 buntetépontot kell a dobo és mezdényjatékot végzé csapat javara
irnia,

- meg kell adnia minden tovabbi esetleges S5-pontos buntetést,
kiveve a 28.3-ban (A mezdényjatékot veégzd csapathoz tartozo
véddsisakok) emlitettet,

- és tajékoztatnia kell a dobd és mezdényjatékot végzdé csapat
kapitanyat, valamint amint lehetséges, az Utécsapat kapitanyat
tettének okarol.

A mérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek egytlttesen
jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat vezetéségének és
a mérkézéseért felelés krikettkormanyzati testiiletnek, akik megfeleld
lépéseket tesznek a kapitannyal, minden egyéb érintett személlyel,
és ha sztikséges, a csapattal szemben.

41.18 Buntetépontok
41.18.1 Amikor bulntetépontok kertilnek jovairasra barmelyik
csapatnak, akkor holt labda idején a jatékvezetének jeleznie kell a
buntetépontokat a pontozoknak. Lasd: 2.13 (Jelzések).

41.18.2 A buntetépontokat minden esetben meg kell adni, amikor a
torvény eldéirja, akkor is, ha mar kialakult a mérkézés eredménye.
Lasd: 16.6 (A gyézelmet hozo tités vagy extrak).

Jegyezzilk meg viszont, hogy alkalmazandék a blintetépontok
adasara vonatkozo korlatozasokat tartalmazo 23.3 (Meg nem adando
stestet érintve mellé”-k), 25.7 (Korlatozas az aktiv utéjatékos
kuldénceére), 28.3 (A mezdnyjatékot végzé csapathoz tartozo
véddsisakok) és 34.4 (Engedélyezett futasok a labda szabalyos
egynél tébbszori meglitése utan) pontok.

41.18.3 Amikor az titécsapat javara irnak 5 blintetépontot:

- ezeket bunteté extraként kell elszamolni, és minden mas
buntetépont mellett jarnak.
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- akkor adjak 6ket, amikor a labda holt, és nem tekintenddék ugy,
mint akar a kozvetlentil megel6z6 vagy a kovetkezé dobasbol
szarmazo pontok, hanem az ezekbdl a dobasokbdl szarmazo
pontokhoz hozzaadandok.

- az Uutéjatékosok nem cserélhetnek helyet csupan a blintetépontok
adasa miatt.

41.18.4 Amikor a dobo és mezényjatékot végzé csapat javara irnak 5
buntetépontot, akkor ezt a csapat el6zbleg befejezett jatékrésze alatt
megszerzett pontokhoz kell hozzaadni blinteté extraként elszamolva.
Ha a csapat még nem fejezett be jatékrészt, akkor a pontokat a
kovetkez6 jatékrésziikhoz kell elszamolni.

41.19 Sportszerutlen cselekvések
41.19.1 Ha valamelyik jatékvezetd valamely jatékos olyan tettét, amit
nem fednek le a torvények, sportszerGitlennek értékeli, akkor, ha
sziikséges, holt labdat kell kialtania és jeleznie, amint vilagossa
valik, hogy a kialtas nem okozna hatranyt a masik csapat szamara.
Ezutan tajékoztatnia kell a masik jatékvezetét.

A dobojatékos végén allo jatékvezetének
41.19.1.1 Ha ez volt a csapat elsé6 elkovetett sérelme,

- oda kell hivnia a sérelmet okozo csapat kapitanyat, és ki kell
adnia szamara egy elsé és utolso figyelmeztetést, ami a mérkdzés
végeéig érvényes csapatanak minden tagjara.

- figyelmeztetnie kell a kapitanyt, hogy minden tovabbi hasonlo,
csapatanak barmely tagja altal elk6évetett sérelem 5
buntetépontnak az ellenfél javara torténd irasat vonja maga utan.

41.19.1.2 Ha ez nem az elsé elkdvetett sérelme volt a csapatnak,
akkor 5 buintetépontot kell az ellenfél javara irni.

41.19.1.3 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek
egylttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsértd csapat
vezetéségének és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiletnek, akik megfelelé lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egy€éb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.
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42. torvény: A jatékosok magatartasa

42.1 Elfogadhatatlan magatartas
42.1.1 A jatékvezetOknek minden elfogadhatatlan magatartas esetén
intézkednitik kell. A sérelmek négy szintje és a hozzajuk tartozo
jatékvezetdi intézkedések a 42.2-42.5 pontokban vannak azonositva.

42.1.2 Ha valamelyik jatékvezeté6 ugy értékeli, hogy a mérkdzeés
barmely pillanataban valamelyik jatékos magatartasa
elfogadhatatlan, akkor holt labdat kell kialtania és jeleznie. Ezt a
kialtast keésleltetni kell, amig a jatékvezeté meg nem gy6zédik arrol,
hogy nem okoz hatranyt a térvényt meg nem szegd csapatnak.

42.1.3 A jatékvezetdének jelentenie kell az tigyet a masik jatékvezetd
felé, és egyutt kell eldontenitik, hogy megtortént-e az elfogadhatatlan
magatartas. Ha igen, akkor el kell déntenitik, hogy az eset a négy
szint melyikébe tartozik, ahogy az a 42.2-42.5-ben le van irva, és
aztan alkalmazniuk kell a vonatkozo ellenintézkedéseket.

42.1.4 Mind a négy szint esetén, ha a sérelmet egy titéjatékos koveti el,
akkor a jatékvezetéknek be kell hivniuk az UGtécsapat kapitanyat a
palyara. Csak ennek a térvénynek a céljabol a kapunal allo
utéjatéekos nem képviselheti a kapitanyat.

42.1.5 Mind a négy szint esetén:

- A jatékidé az "Ido!" kialtastol a "Jaték!" kialtasig elveszettnek
szamit, kivéve a szlUneteket (11. torvény (A szlnetek)) és a
jatékfelfiggesztéseket (2.8 (A jaték felfiggesztése veszélyt vagy
észszerutlenséget okozo kértiilmények esetén)).

- Az aznapi jatékzarasi idépontot el kell tolni ennek az idének a
hosszaval.

- Ha alkalmazhat6, akkor csupan ennek az idének a szamlajara a
meérkézés utols6 orajara vonatkozoan nem szabad levonni a
jatszmak szamabol.

42.2 Els6 szintl sérelem és a jatékvezetd teendébje
42.2.1 A jatékos altal elkovetett kovetkezd tettek barmelyike 1. szintt
sérelem megvalosulasat jelenti:

- A palya, a felszerelések vagy a tartozékok rendeltetéstdl eltéro,
szandékos rossz hasznalata.

- Szoban vagy tettekkel egyet nem értés mutatasa a jatékvezetd
dontésével szemben.

- A fennallo kértlmeények kozott obszcénnek, sértének vagy tamado
jellegtinek szamito nyelvezet hasznalata.
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- Obszcén mozdulat megtétele.

- Tulzott mértéku apellalas.

- Apellalas kézben a jatékvezetd iranyaba agressziv modon torténd
kozeledeés.

- Barmilyen mas helytelen magatartas, amelynek jellegét a
jatékvezetdk a tobbi els6 szintll sérelemmel egyenértékltinek itélik.

42.2.2 Ha egy ilyen sérelem megvalosul, akkor a 42.2.2.1-42.2.2.6
kozul a megfelelék alkalmazandok, fliggden attdl is, hogy ez-e az elsé
barmilyen szint(i sérelem.

42.2.2.1 A jatékvezetének "Id6!"-t kell kialtania, ha sztukséges.

42.2.2.2 A jatékvezetéknek egytitt be kell hivniuk a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, és tajékoztatniuk kell, hogy elsé szintti sérelem
tortént.

42.2.2.3 Ha ez az els6 szintli sérelem az els6 barmilyen szint(
sérelem a csapat altal, akkor a jatékvezetének

42.2.2.3.1 ki kell adnia egy els6 és utolso figyelmeztetést, ami a
csapat minden tagjara érvényes a mérkdzés végéig.

42.2.2.3.2 figyelmeztetnie kell a sérelmet elkdvetd jatékos
kapitanyat, hogy a tovabbi, csapatanak barmely tagja altal
elkovetett elsé szintl sérelmek 5 buntetépont adasaval jarnak az
ellenfél csapata javara.

42.2.2.4 Ha ez az els6 szintQl sérelem egy korabbi, barmilyen szintu,
ugyanezen csapat altal elkovetett sérelmet kovet, akkor a
jatékvezetének S buntetépontot kell az ellenfél csapatanak javara
irnia.

42.2.2.5 Amint kivitelezheté, a jatékvezetének "Jaték!"-ot kell
kialtania.

42.2.2.6 A merkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek
egylttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetéségének és a mérkédzésért felelés krikettkormanyzati
testiletnek, akik megfelelé lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egy€éb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.

42.3 Masodik szintl sérelem és a jatékvezetd teendéje
42.3.1 A jatékos altal elkovetett kovetkezd tettek barmelyike 2. szintu
sérelem megvalosulasat jelenti:

- Szoban vagy tettekkel komoly egyet nem értés mutatasa a
jatékvezetd doéntésével szemben.
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- Meg nem felel6 és szandékos fizikai kontaktus létesitése egy
masik jatékossal.

- A labda egy masik jatékos, a jatékvezetd vagy egyéb személy felé
valo dobasa meg nem felel6 és veszélyes modon.

- A fennallo kortlmények kozott obszcénnek vagy sulyosan
sértének szamito nyelvezet hasznalata vagy mozdulat megtétele
barmely mas jatékossal, jatékvezetével, csapattaggal vagy nézdvel
szemben.

- Barmilyen mas helytelen magatartas, amelynek jellegét a
jatékvezeték a tobbi masodik szintl sérelemmel egyenértéktinek
itélik.

42.3.2 Ha egy ilyen sérelem megvalosul, akkor a 42.3.2.1-42.3.2.6
alkalmazandoé.

42.3.2.1 A jatékvezetének "Id6!"-t kell kialtania, ha sztukséges.

42.3.2.2 A jatekvezetéknek egytuitt be kell hivniuk a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, és tajékoztatniuk kell, hogy masodik szintu
sérelem tortént.

42.3.2.3 A jatékvezetének S bluintetépontot kell az ellenfél javara irnia.

42.3.2.4 A jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a sérelmet elkovetd
jatékos kapitanyat, hogy a tovabbi, csapatanak barmely tagja altal
elkovetett elsé szintl sérelmek 5 buntetépont adasaval jarnak az
ellenfél csapata javara.

42.3.2.5 Amint kivitelezheté, a jatékvezetének "Jaték!"-ot kell
kialtania.

42.3.2.6 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetOknek
egylUttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetéségének és a mérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiletnek, akik megfelel6 1lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.

42.4 Harmadik szintl sérelem és a jatékvezetd teendodje
42.4.1 A jatékos altal elkovetett kovetkezd tettek barmelyike 3. szintt
sérelem megvalosulasat jelenti:

- Egy jatékvezeté megfélemlitése szoval vagy mozdulatokkal.
- Jatékos vagy barmely mas személy (kivéve a jatékvezetd)
megtamadasaval valo fenyegetés. Lasd meég: 42.5.1.

42.4.2 Ha egy ilyen sérelem megvalosul, akkor a 42.4.2.1-42.4.2.8
alkalmazandoé.
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42.4.2.1 A jatékvezetének "Id6!"-t kell kialtania, ha sztukséges.

42.4.2.2 A jatéekvezetéknek egytuitt be kell hivniuk a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, és tajékoztatniuk kell, hogy harmadik szintu
sérelem tortént.

42.4.2.3 A jatékvezetéknek fel kell szodlitaniuk a kapitanyt, hogy
tavolitsa el a sérelmet elkovetd jatékosat a jatéktérrél egy olyan
id6északra, amire a kovetkezék vonatkoznak:

42.4.2.3.1 Olyan meérkézésen, ahol a jatékrészekben nincs
korlatozva a jatszmak szama, ott a jatékos felfiiggesztésének 10
jatszman keresztil kell tartania. A felfliggesztéskor éppen zajlo
jatszmabol hatralevé dobasok nem szamitandok bele ebbe a 10-be.

42.4.2.3.2 Olyan mérkézésen, ahol a jatékrészekben korlatozva van
a jatszmak szama, a felfiggesztés a jatékrész kezdetekor
meghatarozott 6sszes jatszma egyotdodére vonatkozik. Ha a szamitas
részjatszmat eredményez, azt teljes jatszmanak kell szamitani. A
felfiggesztéskor éppen 2zajlo jatszmabol hatralevé dobasok nem
szamitandok bele a kiszamolt jatszmakba.

42.4.2.3.3 Ha a sérelmet elkoévetd jatékos egy mezdnyjatékos, akkor
nem lehet helyette helyettesité6t bektildeni. A jatékos a felfliggesztés
letelte utan visszatérhet a jatéktérre, és akar azonnal dobhat is.

42.4.2.3.4 Ha egy dobodjatékos kerul felfiggesztésre jatszma kozben,
akkor a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki nem dobott
az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a kévetkezében sem.

42.4.2.3.5 Ha a seérelmet elkoveté jatékos egy ki nem esett
utéjatékos, akkor csapatanak egy masik tagjara kell cserélni. A
felfiggesztett jatékos a buntetés letelte utan csak egy kapu
elvesztésekor johet vissza Utni. Ha a felfliggesztés alatt nincs tdbb
utdjatékos, aki palyara léphet, akkor a jatékrész véget ér. Ha a
felfiggesztett jatékos valamilyen okbdl nem jon vissza a jatékrész
folytatasra, akkor ugy kell elkényvelni, hogy ,Visszavonult — nem
esett ki”.

42.4.2.3.6 Ha a sérelmet elkovet6 jatékos egy mar kiesett titéjatékos,
akkor a felfiggesztés szamitasa nem kezdddik meg a koévetkezd
jatékrész kezdetéig. Tovabba ebben az esetben ez a jatékos abban a
jatékrészben, amikor felfiggesztették, ktildoncként sem vehet részt.

42.4.2.3.7 A jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, hogy a tovabbi, csapatanak barmely tagja altal
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elkovetett elsé szintl sérelmek S buntetépont adasaval jarnak az
ellenfél csapata javara.

42.4.2.3.8 Ha a felfiggesztésbdl a jatékrész végén letdltendé marad
meég valamennyi jatszma, akkor azt at kell vinni a kovetkezd
jatékrészre. Ha a jatékrész részjatszmaval zarul, azt nem kell
beszamitani letoltott felfliggesztésnek.

42.4.2.4 Amint lehetséges, a jatékvezetdének:

- 5 buntetdépontot kell az ellenfél javara irnia,

- harmas szint sérelemért jaro buntetést kell jeleznie a
pontozoknak,

- és ,Jaték!”-ot kell kialtania.

42.4.2.5 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetéknek
egylttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetdségének és a meérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiiletnek, akik megfeleld lépéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett személlyel, és ha szliikséges, a csapattal szemben.

42.5 Negyedik szintl sérelem és a jatékvezetd teenddje
42.5.1 A jatékos altal elkovetett kovetkezd tettek barmelyike 4. szintu
sérelem megvalosulasat jelenti:

A jatékvezeté megtamadasaval valo fenyegetés.

- Nem megfelel6 és szandékos fizikai kontaktus egy jatékvezetovel.
Egy jatékos vagy barmely mas személy fizikai megtamadasa.
Barmilyen mas erészakos cselekmény elkdvetése.

42.5.2 Ha egy ilyen sérelem megvalosul, akkor a 42.5.2.1-42.5.2.5
alkalmazando.

42.5.2.1 A jatekvezetének "Id6!"-t kell kialtania, ha szukséges.

42.5.2.2 A jatékvezetéknek egytitt be kell hivniuk a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, és tajékoztatniuk kell, hogy negyedik szintu
sérelem tortént.

42.5.2.3 A jatékvezetéknek fel kell szolitaniuk a kapitanyt, hogy
tavolitsa el a sérelmet elkovetd jatékosat a jatéktérrél egy olyan
idészakra, amire a kovetkezdk vonatkoznak:

42.5.2.3.1 Ha a sérelmet elkévetd jatékos egy mezdényjatékos, akkor
nem lehet helyette helyettesité6t bektildeni. Minden tovabbi
jatékrészben, amikor csapata Utne, az illetét ,Visszavonult — kiesett”
megjegyzéssel kell elkényvelni.
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42.5.2.3.2 Ha egy dobojatékos kerul felfiggesztésre jatszma kozben,
akkor a jatszmat egy masik dobonak kell befejeznie, aki nem dobott
az el6z6 jatszmaban, és majd nem dobhat a kévetkezdben sem.

42.5.2.3.3 Ha a sérelmet elkévetd jatékos egy utdjatékos, akkor 6t
ebben a jatékrészben és az esetleges tovabbi jatékrészekben, amikor
csapata Utne, ,Visszavonult — kiesett” megjegyzéssel kell elkdnyvelni,
kivéve, ha a 32-39. térvények barmelyike alapjan kiesett. Ha nincs
tobb utdjatékos, aki palyara léphet, akkor a jatékrész véget ér.

42.5.2.3.4 A jatékvezetének figyelmeztetnie kell a sérelmet elkévetd
jatékos kapitanyat, hogy a tovabbi, csapatanak barmely tagja altal
elkovetett elsé szintl sérelmek S5 buUntetépont adasaval jarnak az
ellenfél csapata javara.

42.5.2.4 Amint lehetséges, a jatékvezetdének:

- 5 buntetépontot kell az ellenfél javara irnia,

- négyes szintl sérelemért jaré buntetést kell jeleznie a
pontozoknak,

- és ,Jaték!”-ot kell kialtania.

42.5.2.5 A meérkézés utan amint lehetséges, a jatékvezetOknek
egylUttesen jelentenie kell az esetet a szabalyt megsérté csapat
vezetéségének és a mérkdzésért felelés krikettkormanyzati
testiletnek, akik megfelelé 1épéseket tesznek a kapitannyal, minden
egyéb érintett szemeéllyel, és ha sztikséges, a csapattal szemben.

42.6 A kapitany visszautasitja, hogy eltavolitsa a palyardl a
jatékosat
42.6.1 Ha egy kapitany visszautasitja a 42.4.2.3-ban vagy a 42.5.2.3-
ban adott felszolitast, akkor a jatékvezetOknek a 16.3-at (Mérkdzés
gybzelmének odaitélése a jatékvezetd altal) kell alkalmazniuk.

42.6.2 Ha ugyanazon incidens esetén a 42.4.2.3 vagy a 42.5.2.3 volt
alkalmazva mindkét csapatra, és mindkét kapitany visszautasitja a
jatékvezetd felszolitasat, akkor a jatékvezetdk lekuldik a palyarol az
Osszes jatékost. A mérkdzés nem ér veéget a 12.9-ben (A mérkdzeés
befejezése) leirtak szerint, és nem lesz eredménye a 16. térvény (Az
eredmeény) szerint.

42.7 Kiegészitések a 3. és 4. szintl sérelmekkel kapcsolatban
42.7.1 Ha egy jatékos kapuskeént jatszik, és 3. vagy 4. szintl sérelmet
kovet el, akkor a 24.1.2 (Mezdnyjatékosok helyettesitése) nem
alkalmazando, ami azt jelenti, hogy csak benevezett jatékos jatszhat
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kapusként, akkor is, ha egy masik mezényjatékos megsérul vagy
megbetegszik, és helyettesitével helyettesitik.

42.7.2 Egy benevezett jatékos, akit helyettesit6 vagy kuldoénc
helyettesit, elszenved minden buntetést azokért a 3. és 4. szintd
sérelmekért, amit a helyettesitdje vagy a ktildéonce kovet el.

42.7.2.1 Ha a sérelmet egy helyettesité jatékos koveti el, akkor mind
a benevezett jatékos, mind a helyettesité elszenvedi a 42.4.2.3-ban
vagy a 42.5.2.3-ban leirt blintetést. Viszont csak a helyettesitd lesz
benne a 42.4.2.5 vagy a 42.5.2.5 szerinti jelentésben.

42.7.2.2 Ha a sérelmet egy killdonc koveti el, akkor mind a ktildénc,
mind az az utéjatékos, akié a kuldoénc, elszenvedi a 42.4.2.3-ban
vagy a 42.5.2.3-ban leirt buntetést. A 4-es szintli sérelemért jaro
buntetés (42.5.2.3) a kulddéncre az egész meérkdzeés végeéig érvényes,
de az uitéjatékosra, akinek 6 a kiildénce, csak a jatékrész végéig.
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SA” fuggeléek: A torvény szovegében nem szerepld

fogalmak és meghatarozasok

Al A mérkdzeés
Al.1 A ,jaték” kifejezés néhol (példaul az elé6szoban) magat a krikettet
jelenti altalanossagban.

Al1.2 A mérkézés két csapat talalkozdja, amelyet a torvények szerint
jatszanak.

A1.3 A ,pénzfeldobas” az a pénzfeldobas, amikor a jatékrészekrol
dontenek.

Al.4 A ,pénzfeldobas el6tt” az barmilyen idépont a pénzfeldobas elétt
azon a napon, amikor a mérkézés varhatoan elkezdddik, vagy
egynapos mérkézés esetén azon a napon, amikor a meérkdzés
esedékes.

A1.5 A ,meérkézés el6tt” az barmilyen idépont a pénzfeldobas elétt, de
barmelyik napon, nem sztikitve a pénzfeldobas napjara.

Al1.6 A ,mérkdézés alatt” az barmilyen idépont a pénzfeldobas utan, a
meérkoézés befejezése el6tt, figgetlentil attol, hogy éppen zajlik-e
jaték.

Al.7 A jaték ideje az barmilyen idépont a ,Jaték!” és az ,Id6!”

felkialtasok kozott. Lasd: 12.1 (A ,Jatek!” felkialtas) és 12.2 (Az

,1do6!” felkialtas).

A1.8 A mérkdzés lefolyasa magaba foglal minden eseményt, ami
jelentéséggel bir a mérkdzés szempontjabol a meérkézés barmely
napjanak barmely idépontjaban.

A2 Eszkozok és felszerelések
A2.1 A meérkézésen hasznalt eszkozok az 1Utd, a labda, a kardok és a
palcak.

A2.2 Kuls6 védofelszerelés minden olyan lathato helyen viselt ruhazati
elem, ami kiils6 hatasok ellen véd.

Utéjatékos szamara engedélyezett a védésisak, a kiilsé labszarvéds,
a kesztyu, és ha lathato, akkor az alkarvédé.

Mezdényjatékos szamara csak a véddsisak az engedélyezett, kivéve a
kapus esetén, mert neki engedélyezett a labszarvédo és a kesztyl is.
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A2.3 A véddsisak olyan fejfedd, amely kemény anyagbol készil, és a
fej, az arc vagy mindketté védelmére szolgal. A krikett térvényeinek
értelmezésekor ebbe beletartozik az arcvédd is.

A2.4 Egy utdjatékos felszerelése maga az titd, valamint minden kiilsé
védofelszerelés, amit visel.

Egy mezényjatékos felszerelése minden kuilsé védéfelszerelés, amit
visel.

A2.5 Az Git6 — a kovetkezdk az it6 részének tekintenddk:

- Maga a teljes krikettiitd.

- A teljes kesztyll vagy kesztylk, amit vagy amiket a jatékos az Uut6t
tarto kezén vagy kezein visel.

- Az Utét tarto kéz vagy kezek, ha a jatékos nem visel kesztyut azon a
kezén.

A2.6 Ugy kell tekinteni, hogy az utéjatékos a kezében tartja az titét, ha
barmilyen érintkezés van a kéz vagy az azon viselt keszty( és az 1t6
barmelyik része kozott.

A3 A jatékterulet
A3.1 A jatéktér a hataron belili tertlet.

A3.2 A téglany egy specialisan kialakitott tertilet a jatéktéren, amelyen
beltl talalhato a dobodsav.

A3.3 A kulsé palya a jatéktér azon része, amely a téglany és a hatar
kozott van.

A4 Helyek
A4.1 A dobédsav egyik végén az ,utévonal mogott” a jatéktérnek az a
része, beleértve minden mas ott talalhato jelolést, targyat és
személyt, amelyik az itévonalnak azon az oldalan van, amelyik nem
tartalmazza a dobdsav masik végén jelolt vonalakat. Mas jelolések
esetén is a ,mogott” hasonlo értelemben értendé. Lasd az LAY
melléklet 13. pontjaban levé abrat.

A4.2 A dobosav egyik végén az ,Gitévonal el6tt” a jatéktérnek az a része,
beleértve minden mas ott talalhato jeldlést, targyat és személyt,
amelyik az titévonalnak azon az oldalan van, amelyik tartalmazza a
dobosav masik végén jel6lt vonalakat. Mas jelolések esetén is az
»,el6tt” hasonlo értelemben értendé. Lasd az ,A” melléklet 13.
pontjaban levé abrat.

A4.3 Az utéjatékos vége az a hely, ahol az aktiv titgjatékos all, amikor
a dobo altal eldobando labda fogadasara készil, amennyiben ez
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azonositja a dobodsav egyik végét, fliggetlentl attol, hogy a
késdbbiekben a jatékos hova mozog el.

A4.4 A dobodjatékos vége a dobdsavnak az a vége, ahonnan a
dobojatékos eldobja a labdat. Ez az Utéjatékos oldalaval ellentétes
vég, és a dobosavnak azt a végét azonositja, amely nem az A4.3-ban
leirt tit6jatékos vége.

A4.5 A kapus vége azonos az A4.3-ban leirt titgjatékos végével.

A4.6 Az aktiv utéjatékos kapujanak vonala elétt: az a terulet a
jatéktéren, amelyik az aktiv ttdjatékos kapujat alkoté karok elséd
részét O0sszekotd képzeletbeli vonal elétt talalhato. Ez a vonal ugy
tekintendd, hogy mindkét iranyban a hatarig ér. Lasd: A4.2.

A4.7 A kapu mogott: az a teriilet a jatéktéren, amelyik a kaput alkoto
karok hatso részét 0sszekotd képzeletbeli vonal moégott talalhato. Ez
a vonal ugy tekintendd, hogy mindkét iranyban a hatarig ér. Lasd:
A4.1.

A4.8 A kapus mogott: az aktiv titéjatékos kapuja mogotti teriilet az
A4.7-ben leirtak szerint, lesztikitve arra a tertletre, ami a két kaput
alkoto két kardegytlittessel egyvonalban van, és tavolabb a karoktol,
mint a kapus.

A4.9 Kéz (kulsd) oldal és lab (belsd) oldal: lasd az ,A” melléklet 13.
pontjaban levé abrat.

A4.10 Bels6 szél: a kozelebbi kapuval azonos oldalon levé szél.

AS Jatékvezetdk

AS.1 Ahol az ,a jatékvezetd” kifejezés 6nmagaban szerepel, az mindig a
dobojatékos végén allé jatékvezetét jelenti, bar néhol a
kihangsulyozas és az egyértelmuiiség kedvéért ez a teljes definicio ki
van irva. Az ,A jatékvezetdk” kifejezés a két jatékvezetdt jelenti. A
Jatékvezetd” és a ,jatékvezetok” altalanos fogalmak. Egyéb esetben
egy teljesebb leiras jelzi, hogy a jatékvezeték kozul konkrétan
melyikrél van sz6. A két jatékvezetd jatszmankeént felvaltva fog allni
a dobojatékos és az utéjatékos végén.

AS5.2 A dobédjatékos végén alloé jatékvezeté az a jatékvezetd, aki az
éppen folyo jatszmaban a dobodjatékos végeén (lasd: A4.4) all.

AS5.3 Az utdjatékos végeén allo jatékvezetd az a jatékvezetd, aki az éppen
folyo jatszmaban az aktiv titgjatékos végén (lasd: A4.3) all a dobosav
dontése szerinti egyik vagy masik oldalan.
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AS5.4 A jatékvezet6k koézOsen megegyeznek: azokra a doéntésekre
vonatkozik, amelyeket a jatékvezeték egyutt hoznak, a jatékosoktol
fuggetlentl.

A6 Utéjatékosok
A6.1 Az Utécsapat az a csapat, amelyik az Utéseket végzi, fliggetlentl
attol, hogy éppen zajlik-e a jaték.

A6.2 Az utécsapat tagja az Utécsapat kapitanya altal benevezett
jatékosok egyike vagy egy ilyen jatékos engedélyezett cseréje.

A6.3 Az utdjatékos térfele: a dobosav két végén az Utévonal mogotti
teljes jatéktér egy-egy ilyen térfeél.

A6.4 Eredeti dobodsavvég: az a vég, ahol az Uttdjatékos tartézkodott,
amikor a labda jatékba jott az adott dobas soran.

A6.5 A kapu, amit elhagyott: azon a végen levé kapu, ahol az
utéjatékos volt az éppen zajlo futas megkezdésekor.

A6.6 A normal 6rhelyzet az a hely és testtartas, ahol és ahogy az aktiv
utéjatekos all, felkésztilve a dobo altal eldobott labda fogadasara.

A6.7 Ezeknek a térvényeknek az értelmezésekor a derékmagassag ugy
van meghatarozva, hogy az a pont, ameddig az utéjatékos
nadragjanak felsé széle a szokasoknak megfeleléen érne, ha a
jatékos egyenesen allna az Gitévonalon.

A7 Mezbnyjatékosok
A7.1 A dobo6 és mezdnyjatékot végzdé csapat az a csapat, amelyik a
mezoényjatékot végzi, fliggetlentl attol, hogy éppen zajlik-e a jaték.

A7.2 A dobo és mezdényjatékot végzé csapat tagja a csapat kapitanya
altal benevezett jatékosok egyike vagy egy ilyen jatékos engedélyezett
cseréje.

A7.3 Mezdnyjatékos az a 11 vagy kevesebb jatékos, akik a dobo és
mezényjatékot végzdé csapatot Lképviselik a jatéktéren. Ez a
meghatarozas nemcsak hogy a dobot és a kapust is magaba foglalja,
hanem meég olyan benevezett jatékosokat is, akik toérvényesen
vannak a jatéktéren, illetve azokat is, akik benevezett jatékosok
helyett helyettesitéként szerepelnek. Nem tartozik viszont ide az
olyan benevezett jatékos, aki nincs a palyan, vagy aki nem volt a
palyan, de meég nem kapta meg a jatékvezetd engedélyét a
visszatérésre.

Egy jatékos, aki rovid idére a hataron kivilre megy, mikézben a
mezoényjatékkal jaro feladatait teljesiti, nem tekintendd ugy, mint aki
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nincs a palyan, és a 24.2 (Mezdényjatékos hianyzik vagy elhagyja a
jatékteret) értelmezésekor sem tekintendé ugy, hogy elhagyta a
palyat.

A8 Helyettesiték, cserék és kuldoncok
A8.1 Helyettesit6 az a jatékos, aki a jatéktéren elfoglalja egy
mezdnyjatékos helyét, de nem helyettesiti ezt a jatékost a benevezett
jatékosok listajan. A helyettesité tevékenysége a mezdnyjatékra
korlatozodik.

A8.2 A csere az a jatékos, aki elfoglalja egy benevezett jatékos helyét,
és ezaltal maga is benevezetté valik. Egy csere jatéktéri tevékenysége
semmivel sem korlatozottabb, mint barmelyik jatékoseé.

A8.3 A kuldénc egy olyan benevezett jatékos, aki egy masik benevezett,
de futasra képtelen, ités csapattarsa helyett fut.

A9 Dobojatékosok

A9.1 A kapu mellett vagy atellenben: Amikor a dobojatékos a kapu és
az oldalvonal kozott nekifut, akkor ha a kapu a dobast végzé
karjaval azonos oldalon van, akkor ugy mondjak, hogy a kapu
mellett dob. Ha az oldalvonal van azonos oldalon a dobast végzé
karjaval, akkor a kapuval atellenben dob.

A9.2 A dobodlendités a karnak az a mozdulata, amelynek soran normal
esetben elengedi a labdat dobaskor.

A9.3 A dobolépés az a testhelyzet, amely alatt a dobdlendités
megtorténik, figgetlentl attol, hogy végul a labdat eldobja-e. Akkor
kezdédik, amikor a jatékos hatso talpa féldet ér, hogy megkezdje a
lépést, és akkor végzddik, amikor az elsé talpa foldet ér a lépés
végén. A dobolépés utani lépés akkor fejezé6dik be, amikor a
kovetkez6 talpa foéldet ér, vagyis amikor a dobolépésbeli hatsé laba
ujra foldet ér.

A10 A labda

A10.1 Meguti a labdat: hacsak nincs mashogy meghatarozva, akkor ez
azt jelenti, hogy a krikettlit6 segitségével megtiti a labdat.

A10.2 A ,kozvetlenul visszapattan” vagy ,kozvetlenul eltalalja”
léenyegében azonos értelmui, és azt jelenti, hogy anélkul toérténik,
hogy egy mezdényjatékossal idékdzben érintkezne. Nem zarja ki a
talajjal valo érintkezeést.

A10.3 A lepattanas neélkuli vagy nem pattano dobas az, amit a
dobojatékos dob, és ugy éri el az aktiv Gitéjatékost vagy ugy halad el
mellette, hogy nem érintette a talajt.
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A1l1 Futasok

A11.1 Nem engedélyezett futas az a futas, amiért nem jar pont, sét, az
utéjatékosok visszaktildendék az eredeti dobosavvegulikre.

Al11.2 Nem elszamolando futas: nem szabalytalan, de meégsem
tekintheté megfeleléen kivitelezett futasnak. Nem egy teljesitett
futas, ezért az érvénytelenités kérdése fel sem mertl. Egy ilyen
megkisérelt futas nem szamit nem engedélyezettnek, és igy az
Utésoknek nem is kell visszatérnitik az eredeti véguikre.

A12 Valakinek a személye
Al12.1 Egy jatékos személyének szamit 6 maga fizikailag (mint hus-vér
ember), egylutt minden ruhazataval és szabalyos kulsé
védofelszerelésével, amit visel, kivéve titéjatékos esetén az Uté.

Az Uutéjatékos keze, amelyben nem tart titét, fliggetlentil attol, hogy
visel-e kesztylt, a személyéhez tartozonak mindsul.

Semmilyen ruhazati targy vagy véddeszkéz nem mindsul a jatékos
személyének részének, ha nincs hozzakapcsolva az emberhez.

Utéjatékos esetén egy keszty(l, amit tart, de nem visel, az a
személyének a része.

Mezényjatékos esetén barmilyen ruhazati targy vagy felszerelés, amit
a kezében vagy kezeiben tart, nem a személyének a része.

A12.2 Minden, amit egy jatékos visel, beleértve a szemuveget és az
ékszereket is, és nem mindsul kulsé védodfelszerelésnek, az
ruhazatnak mindésul, akkor is, ha nem lathato védoéfelszerelést visel.
Egy Gitéjatékos altal tartott (ité nem tartozik bele a ruhazatba.

A12.3 Utéjatékos és kapus esetén a kéz magaba foglalja a kézen
hordott kesztyl1 teljes egészét is.
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A13 Kéz (kulsd) és lab (belsé) oldal, az titévonal el6tt €s mogott

Az itévonal mogott Az {itévonal mégdtt
Kéz (kiilso) oldal Lab (belsd) oldal

Kapus

Jobbkezes aktiv lit6jatékos

Dobd

Jatékvezeto

Az itovonal elott Az titévonal elott
Kéz (kiilso) oldal Lab (belso) oldal
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»,B fuggelék: Az tit6 (5. toérvény)

B1 Altalanos utmutatas
B1.1 Méretek: A B2-B6 pontok minden rendelkezése a térvényekben és
ebben a figgelékben leirt minden rendelkezés alarendeltje.

B.1.2 Ragasztok: Minden esetben ragaszto csak akkor alkalmazhato,
ha nélkulézhetetlen, és csak a leheté legkisebb mennyiségben.

B.1.3 Az Uut6ék kategoriai: Hacsak mashogy nincs pontositva, akkor a
lent leirtak az A, a B, a C és a D kategorias titékre vonatkoznak.

B2 A nyélre vonatkozo eléirasok
B2.1 A nyél egyik vége be van illesztve a lap egy bemetszésébe, igy
csatolodik 6ssze a nyél és a lap.

A nyélnek ez az als6 szakasza csak a nyél és a lap 6sszecsatolasat
szolgalja. Nem része a lapnak, de amikor a B3 és a B4
értelmezésekor a lapra utalunk, akkor az utalas kiterjed erre a
nyélszakaszra is, ahol ez lényeges.

B2.2 A nyél meg lehet ragasztva, ahol sziikséges, és a felsé szakasza
mentén fonallal be lehet tekerve.

Az 5.5-nek (Karokozas a labdaban) ellent nem mondva a felsé
szakasz be lehet vonva olyan anyaggal, ami csupan alkalmasabba
teszi a fogasra. Ez a burkolat nem az Ut6é része, csak az 5.6
(Erintkezés a labdaval) értelmezésekor. Ennek a kialakitott
ysmarkolatnak” az alja nem érhet til a B.2.4-ben meghatarozott
ponton.

A fonalas betekerés és a burkolat tovabb terjedhet, mint a nyél also
és fels6é szakaszanak talalkozasa, hogy eltakarja a vall B.3.1-ben
meghatarozott részeit.

Semmilyen mas anyag nem helyezheté a nyél alsé részére vagy
részébe, csak a fent engedélyezettek, minimalis mennyiségl, az
adott anyagok rogzitését vagy a nyél és a lap egymashoz valo
rogzitését szolgalo ragasztoanyaggal vagy ragasztoszalaggal.

B2.3 Anyagok a nyélen: A nadtol, fatol és fonaltol kulénb6z6 anyagok
aranya a nyé€l teljes térfogatahoz viszonyitva A és B tipusu utékneél
legfeljebb egytized, C és D tipusu Utéknél legfeljebb egy6tdd lehet.
Ezek az anyagok nem nyulhatnak bele 8,26 cm-nél jobban a nyél
also szakaszaba.
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B2.4 A nyél also és fels6 szakaszanak talalkozasi pontjanal a fonallal
valo betekerés legfeljebb 6,35, a fogast koénnyité beburkolas
legfeljebb 6,99 cm-rel nyulhat tovabb a nyél mentén mérve.

B3 A lapra vonatkozo eléirasok
B3.1 A lapnak van egy eldlapja, egy hatlapja, egy csucsa, oldalai (€élei)
és vallai.
B3.1.1 Az elélap a {6 utéfeltulet. Siknak kell lennie, vagy legfeljebb

enyhe domborulata lehet a hagyomanyos préselési technikak miatt.
A hatlap az ezzel szembeni lap.

B3.1.2 A vallak, a csucs és az élek a tébbi lap, amelyek elvalasztjak
az elélapot a hatlaptol.

B3.1.3 A vallak, egy-egy a nyél két oldalan, onnan szamitanak, ahol a
nyé€l talalkozik a lappal, és addig tartanak, amelyik pontban a lap
eléri a legnagyobb szélességét.

B3.1.4 A csucs a vallak parjaval szemkozti lap.

B3.1.5 Az élek a maradék két oldalt jelentik, ezek a vallaktol a
csucsig terjednek.

B3.2 Semmi mas anyag nem helyezheté a lapra vagy a lapba, csak
amit a B2.4, a B3.3 és az 5.4 (Védelem és javitas) megenged,
minimalis mennyiségll, az adott anyagok rogzitését vagy a nyél és a
lap egymashoz valé rogzitését szolgaléo ragasztoanyaggal vagy
ragasztoszalaggal.

B3.3 A lap befedése. Az A és B tipusu utékre az 5.4 (Védelem és
javitas) altal engedélyezetteken kivil nem helyezheté semmilyen
fedés. A C és D tipusu Uték lapjan lehet textilboritas. Ezt ugy kell
kezelni, ahogy a B.4-ben le van irva.

A C és D tipusu Ut6k esetén engedélyezett textilboritas vastagsaga a
B4.1-ben leirt kezelést megel6zéen nem haladhatja meg a 0,3 mm-t.

A fent hivatkozott, illetve az 5.4-ben (Védelem és javitas) és B.4-ben
emlitett minden anyag az Ut6 részének tekintendd, és az Utének
velik egytitt is at kell férnie a B8-ban emlitett idomszeren.

B4 Védelem és javitas
B4.1 A lap felszine nem szilard anyagokkal kezelhetd a nedvesség
behatolasanak valo ellenallas elésegitése vagy a fafelszin természetes
hibainak elfedése érdekében. Ezek a kezelések nem valtoztathatjak
meg jelentés meértékben a lap szinét, céljuk csak egységes kinézet
adasa lehet az Gitének a természetes hibak elfedésével.
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B4.2 Az 5.4 (Védelem és javitas) szerint hasznalhatok anyagok a
védelemhez és a javitashoz, de ezek nem az Uté részei, hanem
kiegésziték. Jegyezziik meg viszont az 5.6-ot (Erintkezés a labdaval).

Semmi ilyen anyag nem nyulhat tovabb a hatlap barmely részénél,
kivéve az 5.4.1-ben (Védelem és javitas) leirt esetben, de ott is csak
akkor, ha folytonos takarast jelent, ami elfedi a karosodott részt.

A javitoanyag nem nyulhat tovabb a karosodott tertlet szélén 2 cm-
nél jobban egyik iranyban sem a lap hossza mentén. Ahol folytonos
kotésként van alkalmazva, ott semmilyen atfedés nem haladhatja
meg a 0,1 cm teljes vastagsagot.

Olyan nem szilard anyag, amely megszaradva kemény bevonatot
képez, és ez a bevonat 0,01 cm-nél vastagabb, nem alkalmazhaté.

A karosodas elleni védelem céljabol a B, a C és a D tipusu utéknél
felhelyezheté valamilyen anyag a csucsra és/vagy az élekre, az
elélappal parhuzamosan.

B4.3 Az engedélyezett boritasok, javitoanyagok és csucsvéddk, nem
meghaladva a megengedett vastagsagukat, a fent emlitett méreteken
kivil szamithatok, de az Utének veltik egytitt is at kell férnie a B8-
ban meghatarozott idomszeren.

B5 Csucs- és éltoldalékok
A felhasznalt fa nem lehet 0,89 cm-nél vastagabb.

A csucstoldalék nem terjedhet ki a csucstol 6,35 cm-nél tavolabbra a
lap mentén mérve egyetlen pontban sem.

Egyik éltoldalék sem terjedhet ki az éltél 2,54 cm-nél tavolabbra a
lapon keresztbe mérve egyetlen pontban sem.

B6 Kereskedelmi azonositok
Ezek az azonositok nem haladhatjak meg a 0,02 cm-es vastagsagot. A
hatlapon nem fedhetik le a felszinnek t6bb mint 50%-at. Az el6lapon a
fels6 22,86 cm-en belll kell lennitik attol a ponttol mérve, ahol a B2.2
és a B2.4 szerint a markolat alja véget érne.

B7 D tipusu uték
A D tipusu utéknek is teljesitenie kell az 5. térvényben (Az 1td) és
ebben a figgelékben leirtakat. Tovabba a lappal kapcsolatban elvaras,

hogy:
B7.1 Rétegelt legyen, de csak fabdl alljon, és legfeljebb 3 részbdl.
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B7.2 Szines legyen, de nem megsértve az 5.5-6t (Karokozas a
labdaban).

B8 Az it6 idomszere

139

Minden, a krikett térvényeinek megfelel6 titének teljesitenie kell az
S5.7-ben (Az Uté6 mérethatarai) leirtakat, tovabba az 5.4-ben (Védelem
és javitas) engedélyezett védéburkolatokkal vagy azok nélkul at kell
férniikk azon az idomszeren, amelynek meéretei és alakja az alabbi
abran lathatok.

Szélesség: 11,0 cm

Vastagsag: 6,8 cm

A nyilas méretei:

- Teljes vastagsag: 6,8 cm
- Szélesség: 11,0 cm

- El:4,1cm

- Gorbulet: 0,5 cm

Megjegyzés: a nyilas also széle egy olyan kor ive, amelynek sugara 30,5
cm, kozéppontja pedig a figgbleges szimmetriatengelyen helyezkedik
el.
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,C~ fuggelék: A dobodsav (6. térvény) é€s a vonalak (7.
torvény)

A
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,D” fuggelék: A kapuk (8. térvény)

- —

v

Felné6tt krikett esetén:

Palcak:

- Osszesen: 10,95 cm
- a: 3,50 cm
- b: 5,40 cm
- ¢:2,06cm

Karoék:
Felno6tt krikett esetén:

- Magassag (d): 71,1 cm
- Atmeéré (e): legfeljebb 3,81 cm, legalabb 3,50 cm

Teljes szélesség (f): 22,86 cm
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-~ fuggelek: A vedokesztyt

Ezek az abrak bemutatjak, mit jelent, hogy:

- Nincs fonat az ujjak kozott.

- Nem nyulékony anyag egyetlen darabja a huivelykujj és egy masik
ujj kozott.

- A fonat kulsé széle nem nyulhat tul a huivelykujj és a mutatoujj
végét Osszekdtd egyenes vonalon, és feszilnie kell, ha a
kesztytiben levd kézen a huvelykujj kinyulik.

e
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Krikettkifejezések angol-magyar szotara

Mivel jelenleg a krikettel kapcsolatos leirasok legnagyobb része csak angol
nyelven érheté el, Magyarorszagon és egyéb magyar nyelvtertileteken viszont
igyeksziink magyar kifejezéseket hasznalni, hasznos segédlet lehet a
koévetkez6 szotar.

Osszesen 365 bejegyzést tartalmaz, igy valoszinlileg ez a vilag legnagyobb és

legteljesebb angol-magyar krikettszotara.

Angol kifejezés

Magyar kifejezés

Megjegyzés

100-ball cricket

szazdobasos (100D)
krikett

aggressive

agressziv

Utési stilus.

agricultural shot

favago-iités

all out

mind kiesett

allrounder, all- | mindenes Jol dobo és uté jatékos.

rounder Tréfasan: ezermester vagy
téotumfaktum.

all-rounder’s triple | mindenesek duplaja | Nem hiba: angolul triple,

magyarul dupla.

appeal apellalas
arm ball uszo Ugyanaz, mint a floater.
asking rate sziikséges
(pont)arany
awarded odaitélt A mérkézés eredménye lehet.
back foot | hatso labas védés
defence/defense
backspinner visszaporgo Lényegében ugyanaz, mint a
tiszra (dzsalebi).
backward point hatso csucs
backward square | hatso keresztlab
leg
bail palca
ball labda, krikettlabda, | Szovegkornyezettdl figgben
dobas dobas is lehet.
ball tampering labdabolygatas
barrel hordo A palca része.
bat iito, krikettiito, iit
bat flip iitéfeldobas
batsman iitds, iitéjatékos Ugyanaz, mint a batter.
batswoman iitos, iitéjatékos (nd) | Ugyanaz, mint a batter.
batter iitos, iitéjatékos Ugyanaz, mint a batsman és a

batswoman.
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batting average

iitési atlag

batting crease

iitovonal

Ugyanaz, mint a

credase.

popping

batting order

litési (sor)rend

beamer gerenda Egyfajta érvénytelen dobas.
blade lap Az 1it6 lapja.
blob kacsa Nulla ponttal kiesés. Ugyanaz,
mint a duck.
block blokk, blokkolas Védekez6 Uités.
bodyline testvonal Botranyos taktika az 1930-as
években.
bosanquet csaloka Ugyanaz, mint a googly, a
wrong’un, a bosie és a bosey.
bosie, bosey csaloka Ugyanaz, mint a googly, a
wrong’un €s a bosanquet.
bouncer felpattano Ugyanaz, mint a bumper.
boundary hatar,
hataresemény,
palyahatar, palya
hatara
boundary 4 4-es hatar(esemény)
boundary 6 6-os hatar(esemény)

boundary rider

hataror

Mezdnyjatékos a palya szélén.

bow gorbiilet A kriketttité lapjanak
gorbulete.

bowled (b) kidobtak (kd)

bowled in betalalt

bowler dobo, dobdjatékos

bowling average dobasi atlag

bowling crease kapuvonal

bowling machine dobogép Gyakorloeszkoz.

bowling strike rate | dobasi talalati arany

bowl-out doboparbaj

box korte Védbeszkoz.

bronze duck bronzkacsa

bump ball lepattané

bumper felpattano Ugyanaz, mint a bouncer.

bunny nyul Gyenge utdjatékos. Ugyanaz,
mint a rabbit.

bye mellé

captain kapitany Ugyanaz, mint a skipper.

carrom ball

csettintds, kairam

Ugyanaz, mint a sodukku ball.

carry the bat

végigviszi az iitét

catch

elkapas

caught (c)

elkapva (e)

Utéjatékos kiesése.
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century szazas Ugyanaz, mint a ton.

chase kerget

chinaman kinai Ugyanaz, mint a balkezes
unortodox porgetés.

chucking vetés, labdavetés A labda olyan modon toérténd

eldobasa, hogy dobas kézben a
dobojatékos kinyujtja a karjat.
Ugyanaz, mint a throwing.

clean (bowled) tiszta, csont

nélkiil(i) (kidobas /

talalat)
collapse, batting | 6sszeomlas Amikor rovid idén beltil sok
collapse utds kiesik.
conceded atengedett A meérkézés eredménye lehet.
conservative konzervativ Esetleg: fontolva haladé. Utési

stilus.

cover fedezet, ponyva Fedezet: egy mezénypozicio,

ponyva: amivel lefedik a palyat
eso idején.

cover drive

ferde hajtas

Ccow corner

favago-sarok

crease vonal A palyan levd vonalak.

cricket krikett

cricketer krikettezo,
krikettjatékos

cut nyesés, nyesett Utési mod, irany.

dead ball holt labda

death bowler halaldobo

death over halaljatszma

Decision  Review | dontésfeliilvizsgalati

System (DRS) rendszer (DFR)

declaration lezartnak
nyilvanitas

deep backward | mélységi hatso

point csucs

deep backward | mélységi hatso

square leg keresztlab

deep cover meélységi fedezet

deep extra cover mélységi extra
fedezet

deep fine leg mélységi ferde lab

deep mid-wicket mélységi
kozéppalyas

deep point

mélységi csics

deep square leg

mélységi keresztlab
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delivery dobas A labda konkrét eldobasa, nem
pedig a dobas, mint altalanos
fogalom.

delivery stride dobolépés

demerit point személyes

biintetéopont

dew factor harmattényezo

diamond duck gyémantkacsa

Dilscoop Dil-kanal Utési mod. A Dil a Dilsan
névbdl ered.

dismissal kiejtés Az ttéjatékos kiejtése.

diving catch vetodéses elkapas

dolly csemege Kéonnyu elkapas. Ugyanaz, mint
a sitter.

doosra diaszra

dot ball nullas Tréfasan: pottyos labda (mivel
a pontozolapon egy korbe
rajzolt pottyel jelolik).

double hat-trick mesternégyes

down elveszett, leddlt, | A kapura vonatkozik.

leverték

draw dontetlen Nem azonos a holtversennyel.

drinks ivosziinet

drive hajtas, (meg)hajt

drop elejt, elejtés

duck kacsa Nulla ponttal kiesés. Ugyanaz,

mint a blob.

Duckworth-Lewis-
Stern method

Duckworth-Lewis-
Stern-eljaras

dugout

kispad

economical

takarékos

Alacsony gazdalkodasi aranyu
dobo.

economy rate

gazdalkodasi arany

edge él, éllel valo
beleérés
end vég Dobosavvég, stadionvég.
expensive pazarlo Magas gazdalkodasi aranyu
dobo.
extra extra Extra pont.
extra cover extra fedezet
ferret menyét Nagyon gyenge titéjatékos.
field mezony,
mezdényjaték
field of play jatéktér
fielder mezonyjatékos
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fielding position mezonypozicio

fifer otos zsakmany Ugyanaz, mint a five-for és a
five-wicket haul.

fine leg ferde lab

finger spin ujjas porgetés

first class circket | els6 osztalya krikett

first/second/ ... els6/masodik/... Két jatékos esetén par is lehet.

wicket partnership | kapus tarsulas

five-for otos zsakmany Ugyanaz, mint a fifer és a five-

wicket haul.

five-wicket haul

otos zsakmany

Ugyanaz, mint a fifer és a five-

for.

fixture mérkozés

flipper fricska

floater uszo Ugyanaz, mint az arm ball.

fly slip hatso katona

follow-on tovabbjatszas

forfeit lemond

free hit szabadiités

full pitch nem pattanod, ropte | Ugyanaz, mint a full toss és a
non-pitching.

full toss nem pattand, ropte | Ugyanaz, mint a full pitch és a
non-pitching.

give out kikiild A kiesé utdjatékost a
jatékvezetd kikiildi.

go upstairs a videobirohoz

fordul

golden duck aranykacsa

good length jotavos

googly csaloka Ugyanaz, mint a wrong’un, a
bosanquet, a bosie és a bosey.

ground palya, térfél Altalaban palya (vagy palya
talaja), de: az Ut6jatékos
groundja viszont az Utdjatékos
térfele.

gully arok Mezénypozicio.

half century, half-| otvenes

century

half volley fél-ropte

handle nyél Az 1it6 nyele.

handled the ball kezezés

hat-trick mesterharmas

helicopter shot helikopteriités Utési fajta.

high profile magas profila Krikettiit6fajta.

hit the ball twice labda kétszeri
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megiitése
hit wicket sajatkapu-dontés
hook horog Utési mod, irany.
How’s that? | Mi volt?
(howzat)
infield belso palya
innings jatékrész Két- vagy négyrészes jaték
esetén a félido vagy negyed
kifejezés is hasznalhato.
inswinger begorbiilo A csavart dobas egyik fajtaja.
International Nemzetkozi Krikett-
Cricket Council | tanacs (NKT)
(ICC)
interval sziinet
jaffa dzsaffa Nagyon jo dobas.
Jjalebi visszaporgd, tiszra,
dzsalebi
jockstrap agyéekvédo,
lagyékvédo,
szuszpenzor
knock-in bekalapalas Teendd egy Uj kriketttitével.
knuckle ball szitalo Esetleg: lepke.
late cut hatranyesés Utési méd, irany.
Law torvény Esetleg: szabaly.
left-arm orthodox | balkezes ortodox
spin porgetés
left-arm balkezes wunortodox | Ugyanaz, mint a kinai.
unorthodox spin porgetés

leg before wicket
(lbw)

1ab a kapu elott (lke)

leg break balra csapodo
(jobbkezes iitos
esetén  kicsapodo,
balkezes esetén
becsapo6do)

leg bye testet érintve mellé
(»,tém?”)

leg cutter balra vagodo
(jobbkezes iitos
esetén kivagodo,
balkezes esetén
bevagodo)

leg glance csusztatas, zart
csusztatas

leg guard labszarvédo Esetleg: mamut.
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leg gully belso arok

leg side lab-oldal, belso | Ugyanaz, mint az on side.
oldal, zart oldal

leg slip bels6 katona

leg spin balra porgetés
(jobbkezes iitos
esetén kiporgetés,
balkezes esetén
beporgetés)

leg stump lab-karo, belso karo

limited over(s) | korlatozott

(cricket) jatszmaszamu
(krikett)

List A cricket

A-listas krikett

lollipop nyaloka, csemege Konnyen eltitheté dobas.
long leg hosszu belso
long off nyilt hosszu
long on zart hosszia
long stop hosszu elfogo
low profile alacsony profila Kriketttit6fajta.
lunch ebédsziinet
maiden over sziliz jatszma
Manhattan menhetten Egyfajta statisztikai grafikon.
Mankading mankadolas
Marillier shot kanal Ugyanaz, mint a scoop, a
paddle scoop é€s a ramp (shot).
match mérkozés Esetleg: meccs.
match fixing bunda,
eredménybunda
medium pacer kozepes (sebességii)
dobo
mid off nyilt kozép
mid on zart kozép
mid profile kozepes profila Kriketttit6fajta.
middle order kozepes rendii Utéjatékos helye az titési
rendben.
middle stump kozépso kard
midwicket, mid- | kozéppalyas
wicket
misfield mezoényhiba

negative bowling

negativ dobas

Amikor a dobo sorozatosan a
lab oldalra dob.

nervous nineties ideges
kilencvenesek
net halo Gyakorlohely.
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net run rate

netto pontarany,
netto futasi arany

nightwatchman éjjelior Toébbnapos jatékban a
sotétedéskor vagy  sotétben
palyara kuldoétt titéjatékos.

no ball rossz dobas, rontott | Esetleg: rossz labda, rontott

dobas labda

non-pitching nem pattand, ropte | Ugyanaz, mint a full pitch és a

full toss.

non-striker

inaktiv iitojatékos

not out nem esett ki, neski
obstructing the | mezonyjaték
field akadalyozasa
off break jobbra csap6do
(jobbkezes iitos
esetén becsapodo,
balkezes esetén
kicsapo6do)
off cutter jobbra vagodo
(jobbkezes iitos
esetén bevagodo,
balkezes esetén
kivagodo)
off drive nyilt hajtas
off side kéz oldal, Kkiilsé
oldal, nyilt oldal
on drive zart hajtas
on side lab oldal, ©belso | Ugyanaz, mint a leg side.
oldal, zart oldal
off spin jobbra porgetés
(jobbkezes iitos
esetén beporgetés,
balkezes esetén
kiporgetés)
off stump kéz-karo, kiilso karo
One Day | egynapos
International (ODI) | nemzetkozi (ENN)
one-over eliminator | szuperjatszma Ugyanaz, mint a superover.
opening (batsman) | nyitoé (iitos)
out kiesés Az UGtéjatékos kiesése.
outfield kiils6 palya
outswinger kigorbiilo A csavart dobas egyik fajtaja.
over jatszma A jatékvezet6 felkialtasa esetén:

Jatszma vége!

over the wicket

a kapu mellett
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overarm (bowling) | felso/feliilrol
torténo (dobas)

overthrow taldobas

pace bowling gyors dobas

paceman gyors dobo

pad labszarvédo Esetleg: mamut.

paddle scoop kanal Ugyanaz, mint a scoop, a
Marillier shot €s a ramp (shot).

par score menedék

partnership tarsulas Két jatékos esetén par is lehet.

pavilion pavilon

penalty run biintetépont

pitch dobdsav, sav

pitching pattanas Csak a dobosav talajan torténd
pattanas.

player jatékos

point csucs Mezénypozicio.

popping crease iitévonal Ugyanaz, mint a batting crease.

powerplay erofolény(es jaték)

protected area

védett teriilet

protective helmet | védosisak

pull (shot) huzas Utéstipus.

put down ledont, ledolt A kapu.

rabbit nyual Gyenge Tut6jatékos. Ugyanaz,
mint a bunny.

ramp (shot) kanal Ugyanaz, mint a scoop, a
paddle scoop és a Marillier shot.

referee feliigyelo

replacement csere

required run rate sziikséges

(pont)arany

resource eroforras A DLS-eljaras soran.

retire visszavonul

return crease oldalvonal

reverse sweep visszasopreés

reverse swing visszagorbiilo

rolling hengerelés Palyakarbantartasi lépés.

round the wicket a kapuval atellenben

roundarm oldals6/oldalrol

(bowling) torténo (dobas)

run pont, futas

runner kiildonc Seérult titést helyettesitd futo.

run out kifutas

run per wicket | futas per kapu

ratio (RpW)

arany (FpK)
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run rate pontarany

run-up nekifutas Dobas el6tt.

scoop kanal Ugyanaz, mint a paddle scoop,
a Marillier shot és a ramp (shot).

score pontszam

scoreboard eredményjelzo

scorecard eredménylap Ugyanaz, mint a scoresheet.

scorer pontozo

scoresheet eredménylap Ugyanaz, mint a scorecard.

seam varrat A labdan.

seam bowler | varratos dobo/dobas

(seamer), seam

bowling

series sorozat

session menet, jatékmenet

short extra cover

rovid extra fedezet

short fine leg

rovid ferde 1ab

short leg rovid belso Mezénypozicio.
short mid-wicket rovid kozéppalyas

short pitched roviden pattano

short run rovid futas

short square leg

rovid keresztlab

short third man

rovid harmas

shot iités

shoulder vall A krikettiité része.
side oldal, csapat

sight screen hattérvaszon

silly mid off

nyilt rovid

silly mid on

zart rovid

silly point rovid csucs

silver duck eziistkacsa

single szimpla

sitter csemege Konnyu elkapas. Ugyanaz, mint
a dolly.

skier gyertya

skipper kapitany Ugyanaz, mint a captain.

sledge, sledging

cinkel, cinkelés

slice

vag, vagas

A nyeseés egyik fajtaja.

slider csuszo

slip katona

slog baltas, fejszés

slog sweep baltas soprés,

fejszés sOoprés

slower ball

lassabb (labda)

sodukku ball

csettintds, kairam

Ugyanaz, mint a carrom ball.
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spigot csap A palca része.

spin, spinner porgetés, porgeto

spin heavy porgnehéz A csapat Osszeallitasa, ha sok

benne a porgeté dobdo.

spine gerinc A krikettiitén.

spot fixing eseménybunda

square téglany A dobésav kortli téglalap.

square cut keresztnyesés

square drive kereszthajtas

square leg keresztlab

stance iitopoz

straight drive egyenes hajtas

straight hit egyenes iités, | Utés esetén egyenes iités,
utonallo mezénypozicid esetén atonallo.

Strike rate

iitési arany

striker aktiv iitéjatékos Az az utojatékos, aki
ténylegesen Uit, nem a parja.
stroke lités
stump karo
stumping, leverés, leverték (1)
stumped. (st)
substitute helyettesito
sundry extra Ugyanaz, mint az extra.
super sopper sziircshenger Becézve: szupi sziircsi.
superover hosszabbitas, Ugyanaz, mint a one-over
szuperjatszma eliminator.
sweep (shot) sOprés
sweeper soprogeto
sweet spot édes folt A krikettiité része.
swell pup A krikettiité legvastagabb
része.
swing gorbito dobo/dobas
bowler/bowling
switch hit atvaltos (iités)
tailender sorvégi (jatékos)
target cél Az utolsonak 1Uté csapat
szamara a gyo6zelemhez
szlikséges pontszam.
teesra visszaporgo, tiszra,
dzsalebi
Tenl0 (T10) Tiz10 (T10)
test teszt
third man harmas
third umpire videobir6, harmadik
jatékvezeto
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throwing vetés, labdavetés A labda olyan modon toérténd
eldobasa, hogy dobas kézben a
dobojatékos kinyujtja a karjat.
Ugyanaz, mint a chucking.
tie holtverseny Nem azonos a dontetlennel.
timed out idotallépés, lejart az
ideje
timeless test idékorlat nélkiili
teszt
toe csucs Az t6 vége.
ton szazas Ugyanaz, mint a century.
top order magas rendi Utéjatékos helye az 1tési
rendben.
topspinner felporgo
toss pénzfeldobas
tour turné
turn térit A dobodsav talaja jol térit, ha jol

iranyt valtoztatnak
pattano porgé labdak.

rajta a

Twenty20 (T20)

Hisz20 (H20)

Twenty20 nemzetkozi Husz20

International (NH20)

(T20])

umpire jatékvezeto Esetleg: biré.

umpire’s call

bird szava

A lab a kapu elott videobiros
megitélésekor.

underarm als6/alulrol torténd

(bowling) (dobas)

walk lesétal

webbing fonat A kesztyln.

whitewash lenullazas Ha egy csapat a sorozat 6sszes
mérkdzését megnyeri, akkor
lenullazza az ellenfelét.

wicket kapu Néha: dobésav.

wicket-keeper kapus

wicket-keeper’s kapuskesztyi

gloves

wicket maiden

sziliz kapuval

wide, wide ball

széles dobas

Esetleg: széles labda.

worm

kukac

Egyfajta statisztikai grafikon.

wrist spin csuklos porgetés

wrong’un csaloka Ugyanaz, mint a googly, a
bosanquet, a bosie €s a bosey.

yorker jorki Dobasmod.
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